﻿Premiile concursului de debut „loan Petru Culianu pe anul J by Editura POLIROM ^•№от го Lucia Simona Dinescu Dedic această carte profesorului Sorin Alexandrescu, îndrumătorul meu „Dar corpul, fenomenologic, muritor, sensibil, esie in același timp singurul analogon disponibil pentru a gândi o anumită complexitate a gândirii ” Jean-Franțois Lyotard, Inumanul: conversapi despre timp Introducere De-a lungul istoriei, percepția asupra corpului a cunoscut mutații esențiale, evidențiate deja în numeroasele studii de filosofie, antropologie, istoria artei și a literaturii, sociologie sau psihologie De la corpul armonios și simetric al Antichității și, respectiv, renascentist, la corpurile dislocate și dezmembrate ale avangardei și ale diferitelor tipuri de modernism și la trupul eclectic, reciclat și remediat al postmodernis; ii ului https://neculaifantanaru com/tunelul-de-tranzitie-spre-limanul-devenirii html transformările perceptive asupra conceptului de corp s-au petrecut concomitent cu modificarea noțiunilor de realitate spațiu și timp, adică a conceptelor „tari” care stau la baza ontologiei, epistemologiei, fenomenologiei, științelor cognitive sau a altor discipline Nu ne oprim asupra perspectivei diacronice asupra corpului, întrucât există diverse studii care au făcut acest lucru, inclusiv în manieră interdisciplinară Abordăm în schimb o perspectivă preponderent sincronică asupra trupului, cu toate că vom încerca să punctăm, în diverse noduri textuale ale analizei, analogii cu modelele culturale ale trupului din perioadele istorice, modele aflate sub semnul unei vecinătăți semantice și simbolice încercăm să formăm astfel o dimensiune teoretică a unei istorii tehno- culturale recente care se suprapune unor concepte și practici existențiale și imaginale din toate timpurile Vom deli ita această istorie recentă începând cu a doua jumătate a secolului XX, când principiile metafizicii încep să fie dislocate în parte ca urmare a impactului hipertehnologiilor în viață și cultură, LUCIA SIMONA OINESCU iar paradigma modernității se îndreaptă spre o paradigmă a postmodernității Astfel, în trecerea de la tehnologiile industriale, moderne, la tehnologiile postindustriale, respectiv postmoderne, se remarcă nu doar ruptura (adesea definită drept revoluție), ci și continuitatea Acest proces de trecere reversibilă, existențială și culturală, se desfășoară, deopotrivă în termeni discursivi sau ideologici și în termeni iconici, ca o restructurare permanentă a percepției asupra corpului și a conștiinței umane Concomitent cu apariția calculatorului, a cyberspațiului și a biotehnologiilor, emerge o percepție asupra ființei umane înțelese drept cyborg, avatar ordine sau entitate transgenică, pentru a numi cele mai răspândite ipostazieri ale corporalității și identității conturate în spațiul virtualității Este ceea ce numim ontologie virtuală, cadru existențial care este conectat unei ideologii virtuale și ajunge să cuprindă și teoriile, și practicile postumanului , în contextul proliferării tehnologiilor informaponal-comunicaționale Deși zdruncinarea ontologiei clasice și intruziunea ideii postumanului nu sunt fenomene noi în filosofie, în cultură și în artă, apariția și dezvoltarea realității virtuale, a Intemetului sau a biotehnologiilor adaugă o nouă formulare ontologică postumană In special rețeaua cyberspariaiă sau Intemetul, cu înglobarea trăsăturilor reali- tăți virtuale și ale existenței artificiale, prin aspectul său expandabil și evolutiv, oferă astăzi imaginea unor realități digitale (inclusiv în zona societală și politică) construite sub forma teritoriilor de date Acestea din urmă sunt ipostaziate în diferite tipuri de încorporări sau întrupări: de la agenți inteligenți, roboți software (softbots) sau roboți ai cunoașterii (biowbott), la organisme digitale specifice vieții artificiale Ingineria genetică, științele cognitive, nanotehnologia sau protezările biologice, realitatea virtuală și telerobotica, democrația cibernetică sunt câteva dintre domeniile care concurează pentru concretizarea ontologiei virtuale și a ideologiei CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL postum cinului Lntitațile virtuale care populează aceste spații conceptuale sunt cel mai adesea situate în zona liminală dintre realitatea fîzic-materială și ficțiune (ca eroii din literatura și cinematografia cyberpunk, de la conștiințe umane upload-ate la inteligențe artificiale), contingențe materiale și constructe ficționale Se creionează astfel un imaginar tehnocultural situat atât în planul realității concrete, cât și în teoriile futuriste ale diverșilor ingineri sau artiști, teorii care la începutul mileniului al treilea par scenarii de science-fiction Dacă se acceptă faptul că știința cuprinde între granițele ei un gram de ficțiune, iar ficțiunea accede la un statut ontologic corporal prin concretizările tehnologice, atunci postulatele tehnoculturale ale ființei postumane sunt legitimate Teoreticienii și oamenii de știință postmodemi susțin o asemenea ipoteză, astfel ca imaginarul cultural actual nu este decât o construcție a contextului existențial recent Aceste modele schimbabile de subiectivitate identitate și corporalitate corespund noilor configurații spațial-virtuale ale tehnoștiințelor comunicaționale Modurile în care ființa umana este privită, construită și (auto)controlată depind și de schimbările survenite asupra noțiunilor de realitate, spațiu și natură, modificări care nu pot fi ignorate când vine vorba de trupul și conștiința integrate noilor medii de existență și cultură Fenomenologia a arătat legătura dintre corporalitate ș spațialitate în zona existenței nemediate tehnologic, însă această legătura își dovedește astăzi complexitatea inclusiv în contextele hiper-tehnologizării, cu atât mai mult cu câi dim ecs • mile lumL fizice se întrepătrund cu cele ale universului numeric Se creează astfel oportunități, dar și riscuri și pericole pe nu fuziunea, hibridizarea și autoorgmizarea sistemelor uman computaționale Dacă o perspectivă fenomenologia e>te reținută însă în privința proceselor tehnologizării existenței umane, o perspectivă mecanologică este cu atât mai rtductivă cu cât restrânge condiția umană la o tuncționare de tip m^anism LUCIA SIMONA D NESCU sau de tip industrie Abia cuplarea dintre fenomenologie și mecanologie poate da măsura complexității raporturilor dintre om și tehnologie în lume Să nu uităm că imaginarul avan-gardei istorice își extrage forța iconică tocmai din alăturarea umanului și a tehnologicului, deși, prin accentuarea condiției tehnologice, avangardismul, ca și alte tipuri de modernisme, a ajuns să se situeze la o extremă ideologică Vom putea construi în acest mod o antropologie tehnoculturală a imaginarului contemporaneității, apelând la conceptele postmoder-nismului care „slăbesc” ideologiile radicale de tot soiul, de la cele utopice la cele distopice Vom adăuga însă acestei viziuni cuplate o perspectivă sociologică și politologică asupra ființei umane care există și acționează în spațiul virtualității, adică spațiul care se creează la interfața dintre realitatea fizică, topografiile tehnologiilor informațional-comunicaționale și imaginația umană Această perspectivă social-politică are la bază conceptul ambivalent de putere și derivatul acesteia, împuternicirea, respectiv cadrul ideologic prin care discursul devine practică existențială în spațiul virtualității în cadrul acestui spațiu tehnocultural, virtualitatea își păstrează conotațiile etimologice (din rădăcina indo-europeană wzr, „curaj, virtute, valoare, voință, virtuozitate”), în măsura în care acestea atribuie virtualului un sens uman în primul rând, etimologic vorbind, virtualul nu contrastează cu realul sau cu umanul Din acest punct de vedere, realitatea virtuală poate fi interpretată drept o realitate umană mediată prin tehnologiile informațional-comunicaționale, iar orice proces de virtualizare (de la globalizarea economiei la scriitura computerizată) poate coincide astăzi cu valorificarea umanului, începând cu semnificațiile afectivității și ale conștiinței și continuând cu cele ale materialității corporale și sociale în raportarea individului la spațiu, la lume și la sine într-o realitate virtuală, experiențele aparțin ființei, de la cele corporal-senzoriale, la cele cognitive și la cele pragmatice ale CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL ІІ activităților desfășurate: ființa umană rămâne relațională cu realitatea din jurul său, iar realitatea, inclusiv cea virtuală, este ceea ce omul realizează în această direcție, o aplicație de realitate virtuală sau un cyberspațiu al Internetului există în măsura în care omul participă în cadrul lor, fiind prezent cu voința, inițiativele și intențiile sale (sociale, etice, politice etc ) și sunt exemple de realitate augmentată Adoptarea acestei poziții nu înseamnă însă că virtualității i se acordă doar această (unică) accepție umană și că tehnologiile virtuale nu operează și ca metode de amputare a umanului De asemenea, nu poate fi omis faptul că, în lumea virtualității, umanul este mediat, suplimentat sau coroborat tehnologicului, în contexte fie existențiale, fie sociale Dimpotrivă, ceea ce contribuie la maleabilitatea conceptului de virtual este acceptarea unei suite de înțelesuri și negocieri noționale, de intersecții semantice și de contradicții Astfel, condiția virtualității suportă analogii, hibridizări și întrețeseri ale umanului și ale tehnoculturalului, până la procesele configurării postuma-nului Virtualul este coevoluția ființei umane cu computaționale sub forma unei interfațăn complementare Ia fel cum pielea corpului separă și, simultan, unește exteriorul trupului cu interiorul său, interfața digitală, indiferent de natura ei, generându-se ca un spațiu al reciprocității diază între ființa umană și alteritatea tehnologică Această perspectivă se diferențiază de perspectiva catastrofica asupia virtualității, perspectivă care anunță dispariția ființei umane în implozia hiperreală și, respectiv, în inerția imobilizantă Eseul de față, diferențiindu-se de perspectivele negative ale simulacrului, se afiliază unei viziuni de deschidere a umanului spre alteritate, în toate dimensiunile acesteia Se acceptă astfel faptul că metisarea umanului cu tehnologicul csu t proce de eterogeneză ipostaziat în aspecte multiple, dc L dorința „mașinică” (în direcția filosofiei deleuzo-guattarienei adew nirii altceva/altcineva la memoria protezată, ue la corpu І II LUCIA SIMONA D NESCU biopolitic (în sens foucaultian), la distribuirea mentală și socială în rețeaua Internctului și la spațializarea pluripanoptică a puterii în realitatea virtuală într-un prim nivel de analiză, procesele de virtualizare a identității și a corpului sunt echivalate cu modificarea percepțiilor lumii și a autopercepțiilor: dacă tehnologiile anterioare precum microscopul, telescopul, telefonul sau radioul au contribuit la destabilizarea perceptivă asupra spațiu-timpului, tehnologiile computaționale amplifică și lărgesc spectrul perceptiv al omului Noile dispozitive tehnologice virtualizează și mixează simțurile, adăugând interacțiuni senzorial-motrice inedite precum teletactilitatca sau atingerea la distanță Sistemele de realitate virtuală mijlocesc integrarea dinamică a diverselor modalități perceptive până la interfațarea unei experiențe senzoriale de a fi altcineva sau altceva Astfel, virtua- lizarea nu poate fi redusă la procesele de dematerializare, de descărnare sau de amputare subiectivă ale subiectului uman Dimpotrivă, încarnând și materializând identitatea în dimensiuni variate și multistratificate, virtualizarea poate asigura intensificarea, expansiunea și metisajul percepțiilor și al simțurilor fizice cu sistemele informaționale, de la cele sociale la cele politice O serie de îngrădiri ale existenței și interacțiunii M umane se înregistrează totuși în spațiul comunicării virtuale, limite care, de asemenea, trebuie luate în considerare Pe de altă parte, virtualizarea identității și a trupului nu poate fi restricționată la obținerea de paradigme strict nonumane, tehnologice, ci continuă procesul de autocreare a ființei umane in contexte tehnoculturale Condiția virtualității, ca intersectare între ființa umană și mașină (cu regimurile cumulate ale socialului, politicului, ideologicului etc ), este o prelungire a naturii ontologice și epistemologice, o extindere a corpului și inții individuale, dar și o integrare mutuală a sistemelor hibride și colective De pildă, pentru o perspectivă antropologică tehnoculturală, cursorul mouse-ului are rolul de a localiza a CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL utilizatorul în interfața cu design intuitiv, indicând atât prezența identității acestuia în realitatea fizică, cât și în lumea numeric-simbolică, iar mouse-ul este o metaforă a extinderii mâinii sau a expansiunii subiectivității în același timp, aceste tehnologii materiale sunt o metaforizare a identității multiple și nomade, navigând permanent în spațiile de date și deschizând ferestre simultane către lumi construite și plăsmuite, interacționând în zone ale controlului social sau ale puterii politice, economice sau ideologice Ne vom folosi de studii postmoderne media pentru a evidenția câteva modele corporal identitare schițate în această direcție în timp ce acceptăm caracterul real al virtualității, res- pectiv cadrele existențiale și practice în care ființa umană își desfășoară activitățile, acceptăm și caracterul aterial și întru- pat al virtualității Natura fizică a corpului uman are un roi constitutiv în realitatea virtuală: trupul fizic este prezent mod necesar în virtualitate, ca II aterialitate, nu doar grație aparaturii hardware (monitoare, mănuși, ochelari stereoscopici, microfoane etc ), ci și intervențiilor percepțiilor și mișcărilor corporale Pe de o parte, în lumea grafic-tridimensională construită de computer, subiectul uman simte răspunsul mediului la mișcările sale corporale Pe de altă parte, pentru a experimenta virtualitatea, utilizatorul acționează fizic, mișcările corpului generând mișcările virtuale pentru care este nevoie uneori de un obiect fizic și de exercițiu în realitatea virtuală, corpul fizic ocupă simultan lumea fizică și lumea numerică, în timp ce acțiunile sale fizice au consecințe computaționale, iar percepția virtuală depinde de mișcările fizice în acest mod putem vorbi de corporalitate» inclusiv în contextele tehnologice în care ființa umană pare dezrădăcinata din percepția normală și normalizată în mod fiziologic și cultural Vom susține perspectiva prezenței material-tizice a corpului uman perceptiv în realitatea virtuală ca o contrapondere la discursurile destrupării ființei umane în noile II II II Ш H LUCIA SIMONA DINESCU contexte infbrmațional-comunicaționale în același timp, admitem caracterul imaginai, deopotrivă ca imaginație și imagine, al corpului virtual și vom evidenția acest caracter prin apelul la reprezentări și la acțiuni artistice Nu în ultimul rând, posibilitatea de manipulare socială și ideologic-politică a corpului se superpoziționează în raport cu noile modele existențiale, culturale și vizuale, astfel că virtualitatea este câmpul de derulare a forțelor și energiilor pentru putere și pentru rezistența și opoziția la putere Conceptul de împuternicire capătă, în acest context, valoare ideologică prin raportarea dintre variile strategii și tactici corporal-identitare, de la II manifestarea diferenței la vizibilitatea marginalului Alterita- tea tehnologică se întâlnește astfel cu alteritatea socială, politică și ideologică Se poate lesne observa că, în spațiile virtualității, experiențele corporale și identitare ale gravitației, densității, greutății sau distanței sunt reconfigurate în aceeași discuție poate intra și înfățișarea umană legată de caracteristicile vârstei, genului, rasei etc , deși această discuție cu privire la libertățile de alegere a unui altfel de trup sau a unor identități noi și III A uldple este chestionabilă In locul experiențelor obișnuite, alte tipuri de experiență a corpului fizic sunt profilate în cadrul virtualității, de exemplu fluiditatea obiectelor, rapiditatea mișcării sau interacțiunea socială la distanță Experiența virtuală a subiectului poate crea sentimentul destrupării, însă materialitatea fizică a corpului care gândește, se mișcă și percepe este de netăgăduit Deși se poate accepta cu vigilență tenii ui transformă identitățile umane (potrivit sau nu cu idealul i), virtualitatea nu poate distruge materia- II Astfe o experiență a realității virtuale depinde de ișcarea И și de senzorialhatea corporale, iar aplicațiile și constructele CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL ll II! IUI acesteia, oricât de abstracte sau numerice în aparență, se bazează pe necesitatea întrepătrunderii zonei tehnologicului cu teritoriile perceptive și actanțiale ale corporalității fizice și societale Aspectele corporealității și ale identității în cadrul virtualității vor fi privite însă mai degrabă în mod critic moderat, decât cu entuziasm (cel mai adesea nejustificabil) și din perspectiva unilaterală a revoluției informatice Reconfigurarea și refigurarea tehnologică a corpului în ipostaza ontologiei și a ideologiei virtuale duc la redefînirea subiectului uman ca ansamblu complex corp-minte în spațiul virtualității, deși unii informaticieni, biologi sau ingineri i robotică, precum cei afiliați transumanismului, privilegiază puterea minții în dauna prezervării trupului în definirea identității postumane Vom analiza această tendința sub umbrela conceptului de neocartezianism, în special în direcția perspectivei mecanologice care, reducând ființa la proprietățile inrelecm-lui și ale rațiunii, exclude posibilitatea manifestării senzoriale, perceptive și afective a umanului Neocartezianismul din științele cognitive, înclinat ideologic spre legitimarea inteligenței artificiale, se dovedește o opțiune la fel de limitativă precum neodarwinismul din științele tehnobiologice tendința manifestată în domeniul vieții artificiale Pe de altă parte, există voci, în special din tabăra cyberfeminismului, care reafirmă importanța existențială și cognitivă a corpului (a simțurilor și a percepțiilor acestuia) în „societatea cunoașterii” raționale Spre deosebire de tendința mecanologiei de tip ne oc artezianist (în sensul de disociere minte-trup, în scopul favorizării primului termen), cea de-a doua tendință continuă perspectiva fenomenologică (de tip Merieau-Ponty) și cea sociopolitologică (de tip Foucault), integrând subiectul în lume în mod perceptiv, corporal și ideologic în mod concret, acest eseu studiază ipostazele corpului și ale identității în modelele actuale ale tehnoculrurii, începând prin a chestiona inteligența și viața artificială și sfârșind prin LUCIA SIMONA DINESCU a sintetiza valențele vulnerabile ale imaginarului postuman, inclusiv pe cele din direcțiile ideologice alternative Corpul integrat spațiului virtualității mediatice este socotit o convergență existențială și social-ideologică între condiția fizică și cea computațională: cyborgică, precum o interfață între organic și cibernetic, avatarică, precum o situare la limita întâlnirii dintre uman și reprezentațional, dar și transgenică, precum o conlucrare între biologic și tehnologic Trupul este privit în interactivitatea elementelor și a proceselor sale și a lumii în care este integrat, iar noile ipostazieri tehnologice ale corporealității nu fac decât să fortifice calitatea activă și relațională proprie corpului surprins în lume și în societate Se ajunge, prin urmare, la dimensiunile social-politice ale corpului împuternicit, un corp încărcat cu accepțiile ideologice ale rezistenței și ale opoziției la structurile autoritare ІІЮ ale umanului Toate aceste ipostazieri corporal-identitare sunt propuse drept modele existențiale și discursive care critică teoriile utopice ale corpului virtual, în măsura în care acestea din urma neagă caracterul întrupat al ființei umane în realitatea virtuală sau în spațiile informațional-comunicaționale Spre exemplu, discursurile radicale ale corpului virtual, inteligența artificială sau ingineria genetică, prestează „uitarea” ontologică a trupului Ele anunță triumful tehnoștiințific al minții asupra corpului „demodat” și limitat Astfel de discursuri, promovate de oameni de știință futuriști, precum Hans Moravec, Marvin Minsky sau Ray Kurzweil, nu doar reiterează cartezianismul, dar și ating un nivel bizar de isticism tehnologic Considerăm vulnerabil acest tip de corelare între tehnoștiință și religiozitate, astfel încât discredităm asemenea abordări ale corpului virtual De altfel, aceste teorii tehnovizionare, în special americane, au fost deja criticate de cel puțin două poziții teoretice Din păcate însă, aceste două alternative critice sunt de asemenea problematice Prima critică a discursurilor corpului virtual vine din partea II CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL II II școlii franceze de tip Jean Baudrillard și Paul Virilio Al doilea tip de critică este adus de reprezentante ale feminismului, prin nume precum Donna Haraway sau Roși Braidotti Problema este că aceste două tipuri de discurs critic alternativ nu reușesc să ofere o soluție viabilă și pertinentă la teza disoluției corpului în spațiul virtual Astfel, școala fîlosofic culturală franceză care abordează subiectul virtualității, criticând discursurile media utopice, se situează tot la o extremă, de data aceasta extrema perspectivei distopice, tehnoapoca-liptice De asemenea, cyberfeminismul rămâne prins în pânza contradicțiilor ontologice, cognitive și sociale în jurul căreia își țese direcțiile teroretice divergente Dacă distopicii francezi merg pe o direcție unilaterală, și anume pe cea a impactului negativ al tehnologiilor virtuale în viața și în cultura umane, cyberfeministele se răsfrâng în direcții care nu reușesc să închege un program coerent Evident, cele două tipuri de abordare critică a corpului virtual prezintă numeroase puncte pozitive, având în primul rând un rol important în contrabalansarea discursurilor utopice Ele simt voci critice cu t impact răsunător pe zone locale de interes, cu toate că reușesc, prin nișele respective, să se infiltreze în rețeaua ideologică a globalismului în contextul postmodem în care metanarapunile nu mai pot opera, astfel de voci alternative, alături de alte tipuri de rezistență ideologică, sunt singurele forme discursive care pot crea o diferență Această componentă teoretic-critică a studiului de față este dublată de o componentă de analiză aplicata pe domeniul imaginii Astfel, una dintre premise este că pluralitatea riențelor corporale și a imaginilor converge cu practicile și conceptele tehnoștiințifîce Spre exemplu, arta corporală, ilustrată prin performările artistului Stelare sau ale artistei Orlan, încearcă să vadă existența tehnoculturmă ca pe o dimen siune estetic-ideologică, socială și politică O a doua premisă este că hipervizibilitatea corpului în contextul ta II ii LUCIA SIMONA DINESCU media se înscrie în tendința de a vizualiza totul, inclusiv invizibilul Această tendință este exemplificată prin instalațiile de realitate virtuală ale artistei Char Davies sau prin organismele transgenice ale artistului Eduardo Kac Dimensiunile sociale și etice ale tehnoculturii sunt adăugate regimului estetic al reprezentărilor artistice în contextele în care posibilele utilizări ale tehnologiei schimbă percepția asupra corpului și identității, rcconfigurează trupul însuși sau modifică înțelesul vieții și al artei (de pildă, prin inginerie genetică) Pe baza instrumentelor filosofice și bioetice și a reprezentărilor corporale oferite de acești artiști, criticăm discursurile tehno-știmțifice nelegitimate în mod practic-realist și analizăm în mod cultural posibilele consecințe ale intervențiilor tehnologice în existența, percepția și societatea umane Prin urmare, virtualitatea trebuie înțeleasă în multitudinea termenilor din familia sa lexic al-conotativă, nu doar ca sursă a vitalității și ca pericol al viralității, ci și ca fundament al virtuții și al virt uozității umane Creațiile ființei umane se înscriu în zona eticului în momentul în care utilizarea biotehnologiilor nu este o practică neutră, iar provocările tehnoștiințifice lovesc în straturile adânci ale corporealității umane Condiția virtualității se dovedește a fi punctul de intersecție dintre realitate, III atonalitate și corporalitate, pe de o parte, și miturile, simbo- lurile și constructele cultural-imaginale, pe de altă parte Antropologia culturală a relației dintre ființa umană și tehno logie își dovedește, la începutul mileniului al treilea, legiti- II itatea, ca discurs asupra corpului și identităților hibride Rezumatul capitolelor ul capitol configurează o posibilă ontologie virtuală la întâlnirea dintre aterialiiate și imaterialitate sau dintre fapt și ficțiune, modelul ființei cyborgice manifestându-și caracterul CORPUL IN IMAGINARUL VIRTUAL hibrid și indetermanent O scrie de opoziții sunt fluidizat^ îr discursul cyborgic, precum natural/organic w artificial, subiect vs obiect, acestor prime dihotomii destructurate unnându-le altele în capitolele următoare: simț vs rațiune, identitate vs alteritate Se urmărește un demers teoretic șl critic care să nu privilegieze nici unul dintre cei doi termeni, ci, dimpotrivă, să stabilească o cale de comunicare între aceștia Q toate că intenționează să critice accepții consacrate ale acestor con cepte, capitolul nu încearcă să impună noi prescripții, ci doar să sugereze căi de relaționare a acestora înir-un spațiu tehno- cultural virtual care suportă și este alcătuit dinir-o mulțime de disonanțe, deopotrivă discursive și practice, dinamice în primul rând, ontologia virtuală propusă este socotită a anti cipa atributele și înțelesurile postumanului, iar procesele de cyborgizare a ființei umane sunt analizate, în principal, in ipostaza protezării în al doilea rând, noțiunea de cyborg es e discutată cu specificații de origine, de definif c și de tipcl rie de la analogia istorică om-mașină, la : iturile și ficțiunile contemporaneității și la concretizările contingente ale ccrpc-realității De la ilustrările ficționale la „cyborgii prin re noi”, noile paradigme ontologic-imaginale pendulează între mecanicism și vitalism, normalitate și anormal'iris sau între monstruozitate și naturalețe Teoriile intelțgf aței șl viețu artificiale sunt analizate, demontate și cri' te c ceai cri ic de la testul Turing la virușii electronici Protezarea ființei umane este unul dintre procesele hipertehnologizării, analizat cu predilecție ca o ipostază antropologică ce dep i>$te c*d le înguste ale mecanologiei Se ajunge astfel la o intersectare conceptuală între corporalitatea cyborgică și «mașinile delirante’’ sau „corpul fără organe”, sintagme din filosofic de ? izc guattariană rediscutate în noile contexte teht ocuLu ie Atingând problematica dorinței, studiul se 'd e t * d recfi reformulării noțiunilor de corporcA a?* t f erotism în cadrul simbiozei ființă umană tehnologie, tră^ânc LUCIA SIMONA DINESCU concluzia necesității prezenței procesului de întrupare în urma punerii față în față a unor discursuri cybercukurale (de tipul Sobchack vs Stone) sau a discutării critice a teoriei filosofice a lui Michael Heim Alte raporturi, de genul organ-proteză, conștiință protezică-amintire, sunt abordate pentru a compara două tipuri de discurs: unul nostalgic și recuperator al umanului (Rcbert Rawdon Wilson), iar celălalt futurist și vie lent (Stelare) Primul capitol nu se oprește aici, ci încearcă o diversificare a analizei ontologiei virtuale, intrând pe teritoriul vulnerabil al problemelor sociale și etice deschise prin invenția, dezvoltarea și utilizarea biotehnologiilor, precum Visible Huivan Project sau Human Genome Project, donarea și ingineria genetică Cea de-a doua situație a virtualizării tehnologice a corpului, avatarizarea, este prezentată în capitolul prin diversele paradigme ale identității la interfață, inclusiv cele ale identității cnline O serie de concepte sunt tratate prin prisma reporturilor dintre mediere și interfațare, destrupare și re)întrupare, identitate și alteritale și ilustrate prin imaginile corpului avataric ale artistei Orlan Diferența și devenirea, nomadis II ui și hibriditatea sunt propuse drept caracteristici sie identității conturate și manifestate la interfață și în rețea, în cadrul discursurilor identității virtuale, postmodernismul, ilustrat de Mark Poster și mai ales de Sherry Turkle, ocupă un loc însemnat, însă criticat din cauza vulnerabilității concepțiilor asumate Alte discursuri care vin în apărarea tehnologelor informatice și comunicaționale ca amplificatoare эе capacități‘oi umane mentale și intelectuale, adesea neglijând realitatea fizică a încorporării și celebrând neocartezia-n smul în spațiul virtual (de tipul Roy Ascott), sunt analizate cu un ochi critic în fine, problemele identității și ale alterității virtuale surt supuse criticii prin intermediul vocii baudrillar-diene, în același timp în care sunt contracriticate O posibilă concluzie reiese de aici: necesitatea studiilor tehnoculturale CORPUL ÎN IMAGINARUL V RTUAJ pragmatice și temperate care să evite atât discursurile utopice, cu pretenții de revoluționare a percepției și autopercepției asupra ființei umane, cât si perspectivele distopice care refuza aspectele de orice tip ale intruziunii tehnologiei în viața umană Ambele tipuri de discursuri sunt socotite insuficiente pentru surprinderea complexității practice a interpenetrării modelelor actuale ale tehnoculturii, în special cele care reușesc să întrupeze ființa umană la interfața și în rețeaua tehnologiilor informațional-comunicaționale Astfel, procesele de încorporare sunt surprinse în dinamica proprie, adesea conflictuală, în timp ce perspectivele destrupării ființei uman; în spațiul virtualității sunt contraargumentate în mod multiplu Capitolul continuă perspectiva critica, moderat-precaută asupra extremelor teoretice susținute în discursul hiper-tehnologizării Sunt criticate în principal pozițiile radicale, neocarteziene, ale transumaniștilor, situate la limi ritualismului tehnologic, de pe linia postuman fui pr de Kalherine Hayles Astfel, teoriile lui Hans Moravec, Marvin Minsky sau Ray Kurzweil sunt chestionate în ambipi e utopice de transcendere cu orice preț a Inmiel:: uman hi, ce destrupare și de privilegiere a minți, umane nrtifîc r'iza e asupra trupului „demodat” și dispensabil Direcția simulațio-nismului (de tip Bostrom și Dainton) este încadrata în același registru discursiv criticabil, prin ambiția postulării faptului că mintea umană este o simulare de computer De asemenea, cybervizionarismul, cu corolarele imortalitan* și ale omniscienței, este supusă dezbaterii și polemic» astfel că sunt aduse față în față argumentele lui Gregory Stock sau ale fui Nick Bostrom și, respectiv, contraargumentele lui Franc Fukuyama sau Bill McKibben Raporta a timisumanismuiui la umanism este făcută în mod constant, pe de o parte pentru a demonstra contradicțiile inerente noului curent de gând it tai pe de altă parte pentru a sugera o cale de imjfc post-umanismul moderat-critic, realist-pragma ic Atât idenmaiea II» H LUCIA SIMONA DINESCU avatarică, cyborgică, cât și cea îransgenică (ilustrată prin arta transgenică a lui Eduardo Kac) exemplifică un imaginai tehno-cultural postuman în cadrul căruia se perpetuează deopotrivă trupul și conștiința umane, în același timp în care acestea sunt restructurate și reformulate în noile contexte ale vieții și ale culturii Prin urmare, promovarea unui discurs postuman temperat și circumspect, care să chestioneze extremitățile riscante ale utopiei și ale distopiei, merge pe traiectoria considerării ființei ca ansamblu copp-minte în relația sa cu spațiul, cu lumea și cu societatea Astfel, abordarea unei orientări merleau-pontyene devine legitimă, iar concilierea dintre fenomenologie, biopolitica foueaultiană și schizo-analiza delcuzo-guattariană devine operabilă în spațiul postuman al dizolvării contrariilor și al permeabilizării granițelor corporale și ;centitare Corpul virtual, așa cum este el imaginificat, de pildă în instalațiile artistei Char Davies, își primește critica pe un alt palier de analiză, prin vocea lui Paul Virilio Ao ieia din urmă îi este rezervat un spațiu mai larg, în \ederea zdruncinării optimismului exagerat al transumaniș-tilor, deși și critica sa este, la rândul ei, criticată și demascată de extremismul retoric și speculativ, de la analiza crizei G-jbric ’jitii ir contextul lehnoștiinței la teoria percepțională a nurii vizi mii, de la teoria bombei informaționale la teoria bombei genetice Capitolul începe cu prezentarea pluralității și a contradicțiilor mișcării cyberfeministe, mișcare conturată în peerd prin convergența discursivă dintre cybercultură, cibernetică s? j cycorg și feminism De la accentuarea diferenței Se rioine :n noile contexte informațional-comunicaționale la creionai ea u iei conștiințe cyborgice, postgender, de la asumarea uri perspective feminine politice și activiste la abordarea prcblemei discriminării rasiale, cyberfcminismul se etalează ca o ger ta Sunt analizate diverse modele corpulal-idcntitarc si șcare dinamică și tensională, adesea diver- II CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAI actanțiale ale acestui tip de feminism: emblema cyborgului la Donna Haraway, iconul țesătoarei la Sadie Plant, paradigma subiectului nomadic la Roși Braidotti sau tropu zeiței la Elaine Graham în același timp, sunt expuse citicile din interiorul cyberfeminismului, în special critica de tip Juditf Squires O atenție specială este acordată modali/ ?m bivalent de raportare la utilizarea Internetului: rețeaua ca posibilitate de împuternicire a femeilor și ca mediu al с/ al hărțuirii și al ignorării femeilor în uitimă instanță, • i' dintre cyberfeminism și postcolonialisrn e:te evidențiata prin vocile lui Cheia Sandoval sau Radhika Gajjala: împotrivirea față de conceptul universal de feminitate și promovarea diferenței, a localismului și a marginali lății I - * *r Capitolul Corpul intermediar: cyborgul Concepte-cheie: organism, mașină artificiu, neoccrtezJanism, hibridizare, proteză, dorință, întrupare, evoluție, leodarwmism, mecanologie, infomedicină Teoreticieni-cheie: Gilles Deleuze, Felix Guattari, Miu-азі Heim, Robcrt Wilson, Allucqdre Stone, Stelare Raportarea ființei umane la tehnologie Una dintre ipostazierile ontologiei virtuale este org asmul cibernetizat sau cyborgul Conceptului i s-a asigurat populari tate în special în imaginarul science-fiction de tip literatură și cinematografie cyberpunk, dar și în studiile culturali americane care alătură, în manieră transdisciplinară, științele cognitive, astronomia, medicina și disciplinele u aniste Cyborgul este un (post)uman învestit cibernetic subiectul uman devine cyborg prin implanturi și prin prote e elecuonice corporale, dar și prin integrare perceptivă în spațiul virtual generat de tehnologiile computerului Piocesul principal al cyborgizării ființei umane, implantarea sau prote bibi simțurile și gândirea în studiile cultura!e noțiune de cyborg a făcut carieră, fiind utilizată în diverse accepții ș-precum realitatea virtuală, cybe: spațiul O pes-bn definiție cyborgului trebuie să se raporteze în primul râ militară inițială a celor doi experți în aeronautică cu oч te că utilizarea noțiunii depășește, începând cu anii * ș ‘ , înțelesul militar inițial, dovedindu-și complexitatea teoretică în domenii variate, de la filosofie și științe cognitive la la definiția • I LUCIA SIMONA DINESCU medicină, de la instalații artistice la cinematografie Iată o posibilă definiție a cyborgului în sens structural: Termenul cyborg se referă la un organism cibernetic, un sistem om-mașină autoreglabil Acesta este de fapt un hibrid om-mașină în care părțile mașinii devin substituiri integrate sau care acționează drept completări ale organismului pentru a spori potențialul de putere al corpului (Featherstone și Burrows, , p ) In al doilea rând, termenul cyborg se adaugă altor con- cepte utilizate în istoria ideilor pentru a denota analogia om-mașină de-a lungul timpului, precum corpul/mecanism-ceas, automatele, androidul sau robotul antropomorfizat, iar ter- menul cyborgizare completează suita noțiunilor diacronice de II ec ani zare, industrializare, sintetizare ori artificializare a umanului Astfel, sintagma „omul Turing” (vezi Bolter, ), care, prin relaționarea dintre om și testul Turing, insinuează prezența automatelor inteligente, nu poate fi înțeleasă, în întregimea importanței sale diacronice, fără raportarea ima- gistică a omului la orologiul mecanic, sugerată de pildă de II edicul și filosoful Julien Offray de la Mettrie în Omul- -mașină în Sau fără stabilirea legăturii pitagoreice dintre numere (substanța numerică) și fundamentul lumii sau „esența” II ană, relație care a condus la asimilarea omului cu o mașină și la triumful rațiunii Or, fără conturarea orientărilor și a curentelor din cadrul artei modernist-avangardiste, prin care umanul se asociază mașinalului, abstractizarea prevalează asupra figuratismului, iar mentalul este preferat în dauna sentimentului Sau fără viziunea științifică a industrializării omului și a societății umane în administrarea și funcționarea fordismului Lista istorică a „cyborgilor” poate continua, de la miturile antice ale lui Pygmalion sau Dedalus la automatele sau păpușile mecanice ale secolului al XVIII-lea, construite de Vaucanson sau de von Kempelen (vezi Riskin, ), de la CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL II lin mitul lui Golem din secolul al Vl-lea la roboții umanoizi ai lui Rod Brooks din anii ’ Mecanologia își găsește subiecți reprezentanți în toate timpurile, iar ceea ce pare astăzi hiper-tehnologizarea ființei umane (sau robotizare excesivă) nu este decât o hiperbolizare a relației om-tehnologie din toate epocile Antropologia dovedește această coabitare între ființa umană și unealtă încă din vremurile străvechi ale constituirii unui simț minimal de civilizație sau societate în toate aceste configurații diacronice, înlănțuirea dintre uman și mașinal este considerată mai „umană” decât umanul (căruia tehnologicul pur îi repugnă) și devine un scop în sine, pe când umanul este doar un mijloc pentru obținerea fuziunii dorite Recursul la analogia om-mașină/proteză a fost interpretat, de-a lungul timpului, în principal în două direcții: fie ca o penetrare intruzivă a mașinalului în organismul o introducere a ordinii tehnologice într-un organism nefuncționabil De regulă, în discursul cultural-fîlosofic diacronic, mașina a constituit o metaforă a mecanizării - un siste: unitar în care părțile sunt importante pentru rotunjirea întregului și pentru evidențierea funcției și a structurii de organizare, iar corpul a constituit un obiect pentru examinarea anatomică a organismului, dezvoltarea științei anatomiei având la bază metafora biologico-mașinică a organizării corporale Cuplarea dintre trup și artefact nu a fost niciodată lipsită de dileme identitate și sociale (vezi Scarry, ), iar cibemeti-zarea nu face decât să adâncească aceste problematic Corpul însuși a fost socotit de-a lungul timpului o metaforă a mașinii (organizarea organelor în organism), atât din punct de vedere ontologic, cât și științific sau sociocultural în timp ce subiectul uman s-a străduit să demonstreze că este mai mult decât o simplă mașină, fie grație raționalității, fie prin argumentul afectivității Rezumând, ambiguitatea diacronică a metafore mașinii în raport cu umanul a desemnat fie servitudinea omului în fața mtrumentelor, fie capacitatea demiurgică a II li LUCIA S MONA DINESCU omului de transcendere a limitelor naturii, fie oglinda destinului tragic al individului-prizonier în închisoarea legilor implacabile, fie puterea subiectului de a se elibera de lanțurile necesității Aceste conotații istorice ale mașinii și-au pierdut din intensitatea expresivă și funcțională în momentul emergenței unor analogii și tematici noi, a unor sisteme și fuziuni cibernetice complexe Astăzi, utilizatorul ordinatorului își artificializează acțiunile și comenzile pentru a le face inteligibile tehnologiilor computerului, pentru ca ulterior sau instantaneu acesta să poată răspunde prin feedback, într-un mod „umanizat” sau „prietenos”, pentru a putea fi înțeles de om Bucla de raportare a umanului la tehnologic este, prin urmare, una complexă și permeabilă Conceptul prezent al cyborgului nu poate fi însă definit fără abordarea unei perspective istorice, în care el însuși se integrează și fără recunoașterea faptului că tehnologizarea umanului a constituit dintotdeauna un proces reversibil, manifestat și sub forma umanizării tehnologiei De la problematicile controlului și ale puterii la dilemele existențiale și identitare, de la echivocul raport dintre libertate și dominație la extensiile corporale și perceptive, cyborgul continuă relația om-mașină din toate timpurile și sub diversele ei nume Totuși, cyborgul trebuie diferențiat de formulările precedente ale analogiei om-mașină, chiar dacă uneori este confundat în special cu robotul (vezi cercetări în domeniul roboticii în Goldberg, , sau Moravec, ) sau cu androidul, concept popularizat mai ales prin serialul de tele- viziune Star Trek Astfel, odată cu fondarea științei ciberne- ticii, ter II enul cyborg a devenit operabil și, spre deosebire de celelalte accepții tehnologice istorice ale întrepătrunderii om- -mașină, aduce cu sine posibilitatea (ea însăși chestionabilă) imaginării corpului uman ca un construct de date computa ționale destrupate, dar și realitatea propriei funcționări siste- mice complexe Din acest punct de vedere, copiile lui Platon CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL sau simulacrele lui Baudrillard ori ale lui Deleuze și Guattari devin „replicanți” ai omului Acești replicanți nu mai sunt o ilustrare a umanului, ci a hiperumanului, în continuarea perspectivei hiperrealității baudrillardiene sau a mai-mult decât-umanului, în accepția „mașinilor dezirante” teoretizate de Deleuze și Guattari (vezi mai jos) în discursul cyborgic actual, se manifestă cu precădere două tendințe: aceea de a considera cyborgul o apariție recentă, simultană cu emergența ciberneticii în cea de-a doua jumătate a secolului XX (vezi mai jos punctul de vedere al teoreticienei Hayles) și o altă tendință, care afirmă că suntem cyborgi de secole datorită folosirii uneltelor pentru sporirea eficienței îndeletnicirilor umane (vezi, de pildă, perspectiva lui Stelare) Lucrarea de față împărtășește convingerea primei orientări, recunoscând importanța covârșitoare a analogiei dintre om și calculator (respectiv cibernetică) în creionarea conceptului cyborg originea cuvântului însuși provenind, de altfel, din cyZ?-ernetics și tug-anism Disociindu-se de cea de-a doua direcție, eseul prezent îi aduce acesteia următorul contra-argument: atașarea uneltei istorice corpului uman încă din timpuri străvechi, proces care a început să definească statutul ființei umane în discursul umanist al disocierii speciei umane de alte viețuitoare, de obiecte sau de mediu, nu a putut inspira decât analogia om-mașină/mecanism cu variațiile specifice Tehnologiile ciberneticii, ajungând până în pragul vieții și inteligenței artificiale, reprezentând mai mult decât un proces mecanic și intrând într-o paradigmă postindustrială j chează însă o etapă denumită în literatura de specialitate etapa postumană Cyborgul este o creație a ciberneticii și se leagă de impactul computerului în viața umană, iar mai vechile practici de a purta ochelari de vedere sau de a conduce un automobil echivalează cu o tehnologizare a umanului cu îmbunătățirea percepțiilor și a mobilității sale, dar sunt precedente și independente de cibernetică Mecanologia pare, II Hi H II LUCIA SIMONA DINESCU II uit ca oricând o încrengătură cu știința viului și a umanului, deschizându-se spre o perspectivă antropologică ce nu mai consideră tehnologia o simplă unealtă prin care se accede la nivelul superior al civilizației Cyborgizarea subiectului uman nu este așadar procesul prin care omul folosește diverse instrumente pentru a deveni om vcelebrul exemplu antropologic al mâinii care devine mână doar când folosește o unealtă), ci este procesul prin care omul este reprezentat drept cyborg (cibernetică și organism), prin protezare sau prin înterfațare computațională, o ilustrare a ontologiei virtuale Dacă unii teoreticieni afirmă că primul care a construit și a utilizat o unealtă sau este monstrul ficțional Frankenstein, lucrarea prezentă analizează dimensiunea cibernetică sincronică a termenului, așa cum s-a conturat aceasta începând cu a doua jumătate a secolului XX Acest lucru nu înseamnă însă că exemplele diacronice de artificializare, de mecanizare sau de industrializare a umanului nu își aduc contribuția la procesul actual de cyborgizare sau că acesta din urmă a apărut ca o ruptură, fără urmarea unei continuități de concepere și de practicare a relației om-mașină Astfel, cibernetica, așa cum este aceasta foi dată în principal de Norbert Wiener („un umanist imprudent” - vezi David, ) ca știință a informației, continuă analogia om mașină, în același timp adăugând dimensiuni noi, încercând să pună capăt dualismului mecanicism vs vitalism Vechea împărțire a lumii în teritoriul inanimatului (al fizicii) și în cel al viului (al biologiei) este răstălmăcită și contorsionată în imaginea cyborgului, entitate mijlocită grație încorporării umanului de către știința ciberneticii Abandonarea de către cibernetică deopotrivă a determinismului organic și a mașinismului mecanic a prilejuit relaționarea dintre biologic și mașinic până la interferență și feedback: umanul a intrat mental, senzorial și corporal în procesul medierii, aducând o contribuție organică elementului mașinal, iar computerul a II CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL II II II II dobândit un rol de intermediar tehnologic sau de interfața în cadrul acestui sistem circuitar, reglând prin retroacțiune simbioza și interacțiunea însuși părintele ciberneticii (vezi Wiener, ) nu se limitează să stabilească relația comunicațională ființă umană-computer sub imperiul controlului, ci raportează omul la mașina informaticii în diverse moduri : ontologic, psihologic, sociologic și cultural Dacă analogiile istorice om-mașină au putut fi interpretate drept reprezentări ale monstruosului, atât în ficțiune, cât și în realitatea fizică (de la Frankenstein la păpușile mecanice de tipul panopticonului), cyborgul poate intra în același regim al monstruozității Prin monstruozitate înțelegem aici lipsa de obișnuință cultural-existențială sau de tradiție, o deriere de Ia tipar sau o nesupunere fața de norme și legi Un corp cyborgic, jumătate om, jumătate calculator, se ] în direcțiile mitologiei și ale imaginației umane de tip science fiction, însă se poate manifesta în mod existențial-actanțial în viața de zi cu zi Prima categorie este ilustrata de creaturi din literatură, cultură populară sau cinematografie: j cyborgici care sfidează opoziția dintre normalitate și anormalitate, înscriindu-se în cadrele unui anormal care tinde spre normal sau care este acaparat în zona normei și a normalizării, în noul context, „anormaliile" sau „anormalii' (vezi FoucauL, ) sunt ființe cyborgice ficționale lipsite de idealurile normalității clasice, hibride și disproporționate, dezintegrate și asimetrice, ieșite din tiparele socialului: cyborgî neadaptați, având o corporalitate transmutată și o interioritate coș-marescă, aspirând însă la integrarea umană și la spiritual tare (precum replicanții, Terminatorul Robocop-ul, androizii) încercarea de transcendere a limitelor tehnoștiinței este văzută în această ilustrare ca o întoarcere nefastă împotriva propriului demers, ca o tentativă de „răzbunare” a naturii sau ca o „revoltă” a produselor tehnologiei, ca în perspectivele ficționale distopice de tip cyberpunk Astfel că majoritatea ficțiunilor onștn LUCIA SIMONA DINESCU ajung să demonizeze știința și tehnologia sub forma unei forțe care amenință și distruge individul și umanitatea însăși Ima- ginile ficționale ale cyborgului nu sunt lipsite de însușiri precum violența și masculinitatea, dar nici de aspirații umane sau de trăsături ale u anizării, de victimizare și de sclavie (precum numeroasele exemple din suita de literatură și cine- II atografie cyberpunk) Cel de-al doilea model, al „cyborgilor printre noi”, ia» model pentru care mașina computațională este o extensie a trupului și a minții, este exemplificat de fizicianul Stephen Hawking prin prezența sa fizică vinualizată, prin vocea protezică ce îi asigură o teleprezență vocală electronică, atât în apropierea sa, cât și la distanță, prin scrierea la computer în vederea comunicării gândurilor sale Omul de știință, țintuit într-un Э ale cărui funcții neuronale și motrice sunt asigurate parțial de de la vorbire și scriere la mișcare - vezi site-ul care există în resfire?- fizică este profesorul englez de cibernetică de la Universitatea Reaning Kevin Warwick, care a început o **imi ut £ * CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL paradigmă cyborgic-contingentă, întrucât nervilor acestora li se aplică stimulări electronice în scopul î bunătățirii stării lor psihice, pentru ca, în viitor, pasul următor preconizându-se a fi implantarea acestor stimulări direct în creier „Indetermanența” cyborgului, termen derivat din cuvintele indeterminare sau metisare și imanență, este o trăsătură care îl situează pe acesta în proximitatea postmodernismului: lipsa purității naturale se adaugă fenomenului de transgresie a barierelor și de corporealizare hibridă a cyborgului în spațiul virtual Nefiind doar este o realitate corporală virtuală, o formă uman-tehnologică și un eveniment sau o devenire permanentă într-un siste II II II II etaforă, mit sau ficțiune, cyborgul II II bipartiționat sau chiar pluripartiționaL Cyborgul este, în această întru(chi)pare, un corp virtual, în sensul unei virtualități ca marcă a indiscernabili tății dintre real- Й aterial și ireal-ficțional, iijm și nu ca o condiție a irealității sau a imaterialității Cyborgul intermediază atât între disciplinele tehnoștiințifice și cele umaniste, cât și între realitate sau viața, ficțiune sau metaforă Destructurarea opozițiilor natural-artificial și subiect-obiect Artificialul nu mai înseamnă, începând cu a do jumătate a secolului XX, doar crearea de ființe mecanice sau imaginarea ЯЙІЛІІ •Jll eniului vieții artificiale, nu de absență a viului sau a fizicului organic Aut așinilor automate se întâlnește cu animarea II lâ doar în înțelesul de animație sau de desen animat, ci și de (anima) d li rf LUCIA SIMONA DINESCU intervenția umană și automatizarea browser-e\or și a programelor artificial-evolutive Circuitul informatic este o convergență a tehnologiilor inteligente (vezi Ross, ), răspunzând prin feedback, și a umanului integrat în sistemul automat (vezi Morse, ), Artificialul devine în acest context o articulare a vitalului (a celebrului elan vital), o formă de vitalitate care nu mai corespunde însă strict proceselor organice ale materiei De la natura universului sau a organismului se urmărește trecerea la un soi de cybematură, modalitatea postnaturală de coexistență a informației cu biologia, în momentul în care tehnologiile calculatorului pot fi considerate o a doua natură Depășind opoziția facilă dintre artificial și natural sau biologic, noii „monștri" digitali, existențiali sau fictivi, de la cyborgi la viruși electronici și la entități ale vieții și ale inteligenței artificiale, ființe pe jumătate vii, pe jumătate sintetice, marchează hibridizarea dintre artificiu și organi-citate Adesea logica mașinilor și a numerelor, a calculului și a simbolului informatic este privită adesea ca un fenomen de impunere a „naturalului” în contextul dispariției „adevăratului'' natural, automatul și automatizarea fiind devaluate în viziunea acestui capitol însă, artificialul de tip cibernetic nu înlocuiește în întregime naturalul, precum insinuează critica de tip Virilio, ci îl completează în formă și/sau în funcție, estetic-formal și/sau pragmatic până la obținerea unei fuziuni funcționale De asemenea, nu este un simulacru care conduce la dispariția naturalului sau a organicului, cum sugerează teoria critică de tip Baudrillard, pentru care realul a ajuns să fie considerat doar ceea ce este operațional, situat la interfața calculatorului în cadrul raportului filosofic artificial-natural, se remarcă, în diacronie, cu precădere două atitudini: una care protejează prevalența naturalului, ca amprentă a esenței sau a adevărului, iar alta care părtinește artificialul, ca glorificare a activității umane Dacă filosofia în descendență ишж ii CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL tradițională atribuie naturalului un statut de necontestat, în timp ce artificialul este depreciat ca aparență a unei imitări a naturii „adevărate”, filosofia virtualității tehnologice desfide orice privilegiere De pildă, acest recent tip de mental respinge vechea preferință pentru natural (original, autentic, real, referențial etc ) în dauna artificialului (copie, fals, ireal, autoreferențial etc ), dar nu cade în capcana favorizării celui de-al doilea termen De asemenea, această fîlosofîe propune distincției obișnuite dintre artificial și natural perspectiva unei coexistențe dinamice, conflictuale și creative, suprapunând, dar și intersectând, aceste două modele existențiale O altă interpretare împământenită a raportului artificial natural acordă primului termen al presupusei dihotomii înțelesul de act sintetic sau de rezultat al acțiunii umane, pe când naturalul rămâne categoria defavorizată a realității neafectate de intervenția activă a omului Aceasta interpretare predomină în filosofia occidentală și conduce către direcția acți onismului din cadrul numeroaselor tipuri de umanism apărute de-a lungul istoriei Filosofia virtualului tehnologic se delimitează și de această poziție care autorizează proeminența artifîc iului (a ceea ce poate să fie) asupra naturii (a ceea ce este) Prin chiar această diferențiere, se pot valorifica ambele regimuri ontologice într-un proces de fuziune a (post)umanului și a naturalului, a operaționalului și a organicului, a digitalului: și a visceralului Această coabitare este ilustrată în cea mai mare măsură prin domeniul biotehnologiei (în special coexistența dintre organul natural și cel artificial sau protezic — xezi discuția de mai jos), care se bazează, în principal, pe simularea artificială a naturalului Se desfide astfel presupoziția de imitare „banală” a acestuia din urmă în procesul artificializării Prin urmare, interstițializarea dintre artificial și natural constituie, în contextele tehnologiilor digitale, concretizarea tendinței de valorificare a experiențelor artificiale sau tehnologice drept experiențe naturale nemediate, ceea ce la o LUCIA SIMONA DINESCU extremă, poate însemna într-adevăr denaturare și „efect” hiperreal, în terminologie baudrillardiană în special prin tehnicile simulării cibernetice, naturalizarea artificiului sau a artefactului se desprinde de accepțiile precedente ale artificialului, precum falsitatea sau disimularea, configurând noi teritorii ale corporealității, cum ar fi natura asistată de calculator sau viața artificială (vezi mai jos) întretăierile ontologice dintre corporal-biologic și tehnologic-informațional sunt întemeiate pe o logică a dizolvării dualismelor sau a interfațării permanente: componentele corporale provenite din bioinginerie sunt o reconstituire tehnologică a trupului natural Diversele forme ale „întrupării tehnologice” (vezi Balsamo, pentru o încercare de catalogare a acestora) sunt ilustrări ale reconceptualizării trupului uman ca ținând simultan de două sisteme ontologice: naturalul sau organicul și tehnologicul, adesea alăturat culturalului în oricare dintre aceste structurări, corpul uman și artefactul sunt întrețesute în mod literal-material: mașinii i se atribuie funcții organice, în protezarea cibernetică, sau chiar o viziune vitalistă, în viața artificială, în timp ce perspectiva asupra ființei umane este reconstruită în funcție de noile tehnologii ale corporealității virtuale în această direcție, o serie de constructe, în aparență paradoxale, emerg în modelele actuale ale tehnoculturii, precum sintagma „natură asistată de calculator” Natura reconstruită în mod digital este definită prin topologii specifice de prezență, acțiune și intervenție, de la experiențe conective la evenimente translocale sau globale, de la încorporări repoziționate în rețea la subiectivități extinse și repotențate local Acest tip de naturalism digital este o formă mimetică de simulare (întâlnit în jocuri pe computer, în filme de animație digitală, în simulările de zbor sau în simulările medicale ale trupului și ale creierului), cu ajutorul căreia spațiile sau experiențele naturale sunt redate prin simbioza om-calculator Natura și naturalul sunt „artificializate” sau CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL iun „sintetizate” în cadrul interfeței calculatorului până Ia obținerea efectului de naturalețe într-un sistem cognitiv autoorga-nizațional și transformațional, dobândind o ordine artificială secundă Natura asistată de calculator (Computer Aided Nature sau CAN) este o sintagmă bricolată de grupul de artiști suedezi constituit din Yvonne Wilhelm, Alexander Tuchacek și Christian Hiibler (vezi Knowbotic Research, ) după modelul sintagmelor Computer Aided Graphics sau Computer Aided Design Aplicată simulărilor computerizate referitoare la Antarctica efectuate de oamenii de știință, sintagma încearcă să surprindă relația dintre empirismul legilor naturii și condițiile de posibilitate ale sistemelor informaționale, dar și legătura strânsă dintre fapt și ficțiune, dintre știință și arta: naturalul, nefrind conceput sau perceput drept ceea ce este, ține de regimul a ceea ce poate să fie In acest cadru natura nu mai este disociată de cultură, știință și tehnologie, astfel încât definiția științifică a naturii depinde de sistemele computațional comunicaționale în mod intrinsec, de colaborarea sau interacțiunea dintre utilizatorii rețelei și codurile de date De pilda, instalația intitulată Dialogue with the Knowootic South” a grupului de artiști ilustrează aceste configurații practice prin intermediul agenților cunoașterii echipați cu algoritmi genetici (knowbots) care mediază între natura referențială (continentul de la Polul Sud) și simulările computerului sau operațiile telerobotice prin generarea de viziuni în Internet Sistemelor digitale dotate cu senzori le revine rolul de a analiza porțiuni de realitate naturală și de a construi o natura computațională sau un model cybersimulațional (o natură creată din ecuații matematice care reflectă „efectele sistemului” așa cum ar putea să aibă loc în „natura de referință ) idem» na uralul este identificat în acest context tehnocultural cu computaționalul Funcția de percepție umană a naturii ca o condiție necesară cunoașterii este preluată de mașini» de Ia sateliți și II III II II LUCIA SIMONA DINESCU extremă, poate însemna într-adevăr denaturare și „efect” hiperreal, în terminologie baudrillardiană în special prin tehnicile simulării cibernetice, naturalizarea artificiului sau a artefactului se desprinde de accepțiile precedente ale artificialului, precum falsitatea sau disimularea, configurând noi teritorii ale corporalității, cum ar fi natura asistată de calculator sau viața artificială (vezi mai jos) întretăierile ontologice dintre corporal-biologic și tehnologic infbi țional sunt întemeiate ?e o logică a dizolvării dualismelor sau a interfațării germanei te: componentele corporale provenite din bioinginerie sunt o reconstituire tehnologică a trupului natural Aversele forme ale întrupării tehnologice” (vezi Balsamo, itni o încercare de catalogare a acestora) sunt ilusi r i г i rie reconcc-ptualizării trupului uman ca ținând simultan de două sisteme ontologice: naturalul sau organicul p iclmoio-gicul, adesea alăturat culturalului în oricare dintre aceste structurări, corpul uman și artefactul sunt întrețesute in mod literal-material: mașinii i se atribuie funcții organice, în protejarea cibernetică, sau chiar o viziune vii listă, în viața artificială, In timp ce perspectiva asupra ființei umane este reconstruită în funcție de noile tehnologii ale corpoie ни virtuale In această direcție, o serie de constructe, în aparență И a „narară asistată de calculator*’ Namrr rec vnstruită ?n nod digital este definită prin topo-■og:i specifice de prezent , acțiune și intervenție, de la expe-zițe corective la evenimente trarslocale sau globale, de la jocuri pe computer, în filme mimetică de simulare (întâlnit de animație digitală, în simulările de zbor sau în simulările medicale ale trupului și ale creierului), cu ajutorul căreia II II strânsă dintre fapt și ficțiune, dintre știință și arta: naturalul, nefiind conceput sau perceput drept ceea ce este, ține de regimul a ceea ce poate să fie în acest cadru disociată de cultură, știință și tehnologie, astfel încât definiția științifică a naturii depinde de sistemele comp maț i э nai comunicaționale în mod intrinsec, de colaborarea sau interacțiunea dintre utilizatorii rețelei și ccc j te de date De T instalația intitulată „Dialogue with the Knowbotic South’ a grupului de artiști ilustrează aces coi g intermediul agențiloi cunoașter echipări c go/v i ge eu Jlț logiei cyberspațiului, tehnofilosoful își propune astfel să răs- pundă la întrebarea ce înseamnă a fi în lumea virtuală, având în vedere relația dintre experiența u ană a spațiului compu- terizat și experiența umană a realității fizice Sau, altfel spus, cum anume experimentăm existența virtuală ca „laborator metafizic”, care este statutul lumilor computaționale în cadrul III experienței umane Heim ( ) începe prin a demonstra originea ontologică a cyberentităților plecând de la idealismul platonician Relația ființei umane cu tehnologia calculatorului este urmărită sub emblema mitului Erosului: realitatea fenomenală a entităților virtuale provine dm fascinația erotică a omului („inimile care bat în mașini”) pentru noile tehnologii , întrucât simbioza om-calculator se realizează ca o ,căsa>orie II II II II П mentală cu tehnologiar Relația noastră de dragoste cu computerele, cu grafica și cu rețelele computerului este mai adâncă dec fascinația estetica și decât jocul simțurilor Căutăm o casă pentru cuvinte și inimă Fascinația noastră pentru computere este mai mult erotică decât senzuală, mai mult spirituală decât fr ă(Heim , p ) Discutarea ontologiei cyberspațiale prin prisma idealismului patronajul Erosului) îl legitimează pe filosoful realității virtuale să considere relafia om-computer drept una platonician (disprețul față de corp și venerarea minții sub entală și spirituală, mai degrabă decât una corporabsenzorială II LUCIA S M NA DINESCU Metafizica platoniciană a iubirii este utilizată în discursul cybcrspațial pentru a opera o legătură între principiul Eresului și entitatea computerizată, adică pentru a marca trecerea platoniciană de la materie la idee, respectiv de la statutul corporal al existenței fizice la statutul ontologic mental al spațiului virtual Conform previziunilor tehnoștiinței, realitatea virtuală este discutată în aspectul de mașină senzuală, capabilă să ofere experiențe și plăceri mai intense decât echivalentele lor din spațiul fizic, de la cele fictive la cele sexuale Din fericire, Heim ( ) nu se oprește la acest stadiu idealist-platonician al destrupării în cyberspațiu : entitatea cibernetică nu este considerată a exista doar „în lumea fără senzații a conceptelor pure” sau a ideilor, ci „în lumea senzației digitale”, a încorporării sub aspectul „inFORMației” sau a formei încadrate în informație Ontologia umană digi-talizată nu devine, până la urmă, o formă pură de date destru-pate, ca în cazul ontologiei platoniciene (descrisă adesea drept o ontologie fără corp), o ontologie pentru care fizicul omului este doar reflexia formei ideale, perfecte a ideii, mai degrabă decât experiență corporală, și pentru care superioritatea spiritului asupra materiei echivalează cu superioritatea minții asupra corpului: Computerul reciclează vechiul platonism injectând conținutul ideal al cunoașterii cu remedii empirice [ ] Mașina matematică utilizează un mulaj digital pentru a reconstitui masa materialului empiric, astfel încât conștiința umană poate să se bucure de o integritate în datele empirice care nu ar fi fost posibilă înainte de computere Noțiunea formelor ideale în platonismul timpuriu are alura unui vis perfect [ ] Acum, cu ajutorul matricei electronice, visul poate încorpora cele mai mici detalii ale existenței, aici și acum Cu o infrastructură electronică, visul FORMELOR perfecte devine visul inFORMației (Heim, , p ) Discursul lui Heim nu trebuie interpretat ca o celebrare a destrupării informaționale a umanului în cyberspațiu, întrucât CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL metafizicianul realității virtuale nu cade în capcana platoniciană a disprețului față de corp pentru venerarea ideii sau a minții Cu toate că discută literatura cyberpunk din perspectiva platoniciană a spiritului/minții/informației desprinse de experiența corporală și deși consideră impulsul ontologic al constituirii cyberentităților ca fiind generat de noțiunea platoniciană a Erosului, tehnofilosoful recunoaște materialitatea intrinsecă a corpului uman în cyberspațiu sub forma contradicției fundamentale: întruparea este necesară în chiar mediul destrupării: Nici un artefact nu se insinuează astfel în sanctuarul intern al minții precum imaginile generate de computer Și când imaginile devin entități virtuale și agenți virtuali, aflăm ceva foarte special despre spațiile generate de realitatea virtuală întotdeauna am fost în stare să ne cufundăm în lumea romanelor, simfoniilor sau filmelor, dar realitatea virtuală insistă să ne mișcăm și să inter-acționăm în mod fizic cu lumile artificiale [ ] Utilizaiorul locuiește în lumea virtuală și interacționează cu entitățile virtuale (Heim, p ) II Expunând teoria contradictorie a lui Heim, considerăm că dorința cyborgică de fuzionare sistemică, de deschidere și de întretăiere permanentă, și posibilitatea relației erotice în realitatea virtuală și/sau în cyberspațiu nu fac decât să accentueze caracterul întrupat al subiectului uman în virtualitate In cercetarea de specialitate, se remarca două atitudini referitoare la problematica corporalitate/decorporahtate din cadrul ontologiei virtualului: pe de o parte, virtualitatea este învinuită de destrupare, iar pe de altă parte, se afirmă caracterul corpo-ralizant al virtualității Pentru a ilustra aceste doua tipuri de abordare, punem față în față discursurile a două teoreticiene Sobchack ( ) și Stone ( ) Pentru prim i cercetătoare, virtualitatea neagă prezența fenomenologică a corporalității în lume: sintagma „a fi în lume’ este considerată ca fiind amenințată de sintagma „prezență electronică’ De asemenea II LUCIA SIMONA DINESCU virtualul este socotit necorporal și nematerial, prin aceste caracteristici negându-se caracterul fizic și trăirea vie specifice trupului, dar și substanțialitatea concretă a lumii, preferându-se simularea corpului și dezrădăcinarea subiectivității în cadrul realității virtuale Teoreticiana pune în opoziție subiectul realității fizice (material și concret situat în lume, senzorial și corporal) și subiectul virtualității (dispersat, destrupat, descentrat), însă această viziune maniheistă nu face decât să perpetueze un discurs conservator și apărător al valorilor „esențiale” Sobchack ( ) nu ia însă în seamă statutul virtualității ca materialitate (vezi în schimb Hayles în capitolul următor), atribuind doar realității fizice un caracter substanțial și corporal Abordarea fenomenologică a subiectului uman pe urmele lui Merleau-Ponty (prezența spațială în lume a corpului care percepe și experimentează) poate fi realizată însă și în cadrul virtualului, după cum eseul de față va încerca să demonstreze spre final De cealaltă parte a discursului, Stone ( ) afirmă capacitatea ființei umane de recorporalizare în spațiul virtual cyborg, teoreticiana utilizând termenul reîntrupare - reem-bodiment — cu sensul de reconfigurare a corpului uman sub forma unui „act cibernetic” Asamblarea cyborgului ca „sistem virtual (mașinic și uman) înseamnă producerea trupului uman în cyberspațiu sub o nouă formă, tehnologică Acest cyborg pătrunde corporal, prin intermediul simțurilor și al minții (pentru cercetătoare, conștiința este profund înrădăcinată în entitatea fizică) în cyberspațiu: indiferent de gradul de virtualitate atins de subiectul uman, corporalitatea este condiția necesară a existenței Precum Hayles ( — vezi capitolele următoare) și spre deosebire de Sobchack ( ), Stone ( , ) nu neagă prezența și manifestarea materialității și a corporalității în cadrul spațiului virtual Dimpotrivă, este de părere că subiectul, oricât de virtual ar deveni, se manifestă ca trup - viața umană este experimentată CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL în cyberspațiu prin intermediul corpului: „Chiar și în epoca subiectului tehnosocial, viața este trăită prin corpuri” (Stone, , p ) Perspectiva capitolului de față se alătură acestor considerații care valorizează importanța concretizărilor corporale în spațiul virtual creat de tehnologiile informațional comunicaționale Apelativul destrupării aplicat lumii online ignoră realitățile concrete ale evenimentelor derulate în Internet, diversele studii etnografice dezvăluind manierele în care utilizatorii se raportează cyberspațiului și/sau realității virtuale în termeni corporali, chiar viscerali Interacțiunea senzorială, perceptivă, inclusiv cea erotică a umanului cu tehnologiile calculatorului indică dorința relucrării corporalității umane în diverse ritmuri, vibrații și intensități Aceste corporealități sunt trecute cu vederea în discursurile care reduc identitatea umană virtuală (avataruri sau persoane online) la aspecte și acțiuni ale minții (vezi mai jos) și care încearcă să „uite” sau să se lepede de limitele trupului fizic Mai degrabă decât o țesătură de limite fizic-trupești sau decât o încrengătură de mecanisme și mașinării, corpul tehnologizat este o augmentare și o întrețesere de fenomene, forțe, materialități și seducții, conexiuni și plăceri, de la cele fizice la cele sociale O altă sintagmă deleuzo-guattariană celebră care a inspirat perspectiva asupra trupului abordată în acest capitol alături de cea a mașinilor dezirante, este „corpul fără organe în primul rând, trebuie remarcat faptul că acest „corp fără organe” este ceea ce preexistă organizai u și sedimen tarii în organe și se opune structurii de tip organism, structura i cadrul căreia părțile sunt organizate ca un întreg sau ca o înlănțuire de genul organ-organizare-organism (implicit în sensul de stratificare socială, capitalistă: straturi subiective sau sedimente discursive - semne și mărci impuse corpului fără organe) în al doilea rând, sintagma „corp fără organe” se află în strânsă legătură cu sintagma „mașinilor dezirante”, mașini care sunt conectate între ele prin circuite nesfârșite: mașinile dezirante sunt mașinile conectate al corpul fără organe II LUCIA SIMONA DINESCU Prin urmare, corpul fără organe înseamnă o procesualitate cu un potențial infinit de actualizare: un corp dezorganizat de fluxul perpetuu al dorinței, o stare de trecere, o multiplicitate latentă precum intensitățile unui ou traversat de fluxurile devenirii (Deleuze și Guattari, , p ) Corpul fără organe este caracterizat printr-o intensitate de gradul zero a fluxului: fluxul nu se manifestă până la apariția unei mașini dezirante care să se conecteze la corpul fără organe Mașinile dezirante și corpul fără organe sunt două stări diferite ale aceluiași lucru: starea manifestată/actuală și starea nemanifestată/ latentă a mașinii producătoare de fluxuri Corpul fără organe este activat sau actualizat atunci când mașinile dezirante încep să producă fluxul conexiunilor Dorința mașinică devine motorul care inițiază permanent noi topografii corporale, cartografieri ale fluxurilor și ale conexiunilor, asamblări rizomatice: deopotrivă întrupări spațiale, verbale și sociale (diverse instan- țieri enunțiative) și procese variabile ale acestora Corpul fără organe este corpul care fuzionează cu lumea, depășind atât granițele organismului, cât și cele ale eului: subiectul se află ereu la periferia corpului fără organe, mereu descentrat de la stadiul de organizare al organismului, mereu permeabil, iiucruant și instabil ca identitate Subiectul este considerat adiacent mașinii, în sens tehnic, sau un apendice al acesteia, în sens biologic, din dorința teoreticienilor de a dezintegra organismul în lume, de a lipsi corpul de organizare și de dualitate: corpul fără organe este antiproducție, „dar este un caracter al sintezei conective sau productive, de a cupla producția la antiproducție, la un element al antiproducției” (Deleuze și Guattari, , p ) Corpul fără organe este neproductiv, insă există în cadrul producției mașinice, „în mod perpetuu, re injectat în producție” (Deleuze și Guattari, , p ); II Inrre mașinile dezirante și corpurile fără organe se ridică un conflict aparent Fiecare conexiune a mașinii, fiecare zgomot al mașinii a devenit insuportabil pentru corpurile fără organe [ ] CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL Corpul fără organe opune mașinilor-organe suprafața sa glisantă, opacă și moale Fluxurilor legate, conectate și întrerupte le opune fluidul său amorf, nediferențiat (Deleuze și Guattari, , p ) Acest fenomen de repulsie și de negare constituie starea paranoică a mașinii: stadiul ontologic în care corpul fără organe respinge mașinile dezirante însă în cadrul acestui nivel de opoziție între procesele productive ale mașinilor dezirante și caracterul neproductiv al corpului fără organe are loc geneza însăși a mașinii paranoice (la machine para-noiaque): „Mașina paranoică este un avatar al mașinilor dezirante: ea rezultă din raportul mașinilor dezirante cu corpul fără organe, în timp ce acesta nu mai poate să le suporte” (Deleuze și Guattari, , pp - ) Fenomenul succesiv repulsiei este însă fenomenul de atracție: miraculantă” (la machine miraculanîe) este stadiul ontologic în care corpul fără organe atrage mașinile dezirante: „ O mașină a atracției succedă, poate succede astfel mașinii repulsive: o mașină miraculantă după o mașina paranoică (Deleuze și Guattari, , p ) Dacă mașinile dezirante corespund producției din cadrul sintezei conective, mașinile paranoice și cele miraculante corespund corpului fără organe din cadrul sintezei disjunctive Un al treilea gen de sinteză care succedă primelor două tipuri îl constituie sinteza -conjunctivă a „mașinilor celibatare : Punctele de disjuncție pe corpul fără organe formează cercuri de convergență în jurul mașinilor dezirante; atunci subiectul, produs ca reziduu al mașinii, apendice sau piesă adiacentă mașinii t trece prin toate stările cercului și trece dintr-un cerc în altul El nu este în centra, ocupat de mașină, ci este pe bord, fără identitate fixă, întotdeauna descentrat, conchis de stările prin care trece (Deleuze și Guattari, , p ) Bl II il II II II li Subiectul uman teoretizat de cei doi filosofi francezi traversează așadar o „serie de stări plecând de la zero”, „se naște în LUCIA SIMONA DINESCU CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL fiecare stare a seriei, renaște în starea următoare și consumă toate aceste stări care- fac să se nască și să renască” (Deleuze și Guattari, , p ) Plecând de la mașinile dezirante și de la corpul fără organe, aceștia propun un model al subiectului descentrat, situat la periferia centrului ocupat de mașina dorinței, „mașina celibatară a eternei reîntoarceri” (Deleuze și Guattari, , p ) Acest subiect este unul „nomad și vagabond”, întrucât există oricând, în orice stadiu dinamic al posibilităților multiple în momentul în care mașinile dezirante încep să distribuie fluxuri în cadrul corpului fără organe Prin intermediul mașinii, subiectul uman se conectează și se detașează permanent în cadrul fluxului, se produce (mașină dezirantă) și se antiproduce (corp fără organe), rămânând mereu la periferia organismului și a conștiinței Prevalența mașinii în discursul deleuzo-guattarian se explică în cele din urmă prin dorința de neechivalare a noțiunii de corp cu noțiunea restrictivă, și simultan totalizatoare de organism sau a conceptului de subiect cu conceptul de conștiință Punctul de vedere deleuzo-guattarian poate fi considerat unul postuman, premergând ontologiei virtuale: umanul este considerat un element constitutiv al sistemului mașinic al lumii, în complexitatea ei dinamică Prin intermediul acestei viziuni, se poate afirma că Deleuze și Guattari anticipează teoretizarea actuală a cyborgului Adoptând direcția deleuzo-guattariană a mașinilor dezirante și a corpului fără organe ca osatură teoretică, capitolul de față nu analizează cyborgul în dimensiunea unui corp organizat - ca organism (structuri, granițe, organe și ierarhii precis definite, universal stabilite și obiectiv formulate) -, ci ca flux și dorință corporală Astfel, aveam de-a face cu fluiditatea dezorganizată a afectelor, turbulența emoției, flexibilitatea contingență a simțurilor, transgresarea limitelor și a dihoto-miilor, fragmentarea subiectivă a corpului Plecând de la premisa ca, in cadrul organismului, organul are o funcție particulară, o structură definită și o activitate sistematică prin II care se organizează, putem discuta intruziunea protezei în organismul uman în legătură cu posibilitatea fragmentării corpului în părți destructurate însă aceasta destituire a ordinii biologice de către dezordinea biologico-tehnologică instaurează o nouă ordine, cea a funcționării organic-mașinice a cyborgului Din acest unghi, corpul cyborgic poate fi privit ca o hibridizare funcționabilă, prin urmare ca o instituire de ordine sau de stabilitate regăsite în procesele complementare de dezordine și de instabilitate Toate aceste procese și relațio-nări nu sunt însă pașnice și armonioase, dimpotrivă, generează conflicte și contradicții, negocieri tensionate și compromisuri Având la bază o astfel de perspectivă interactivă asupra trupului, susținem importanța deopotrivă a raționalului și a afectivului, a gândirii și a simțirii în cadrul constituirii ontologiei virtuale a cyborgului De asemenea, pe linia teoretică deleuzo-guattariană, admitem materialitatea fluxurilor, dinamica conectărilor și dezorganizarea constructivă, în ciuda decorporalizărilor și a dematerializărilor promovate de unele teorii actuale de specialitate Identitatea umană este într-adevăr alterată de intruziunea tehnologiei cibernetice, însă nu fi dematerializată sau destrupată împrumutând termenii lui Deleuze și Guattari, putem considera proteza cyborgică (proteză care transformă umanul în cyborg) o mașină dezirantă care se conectează fie cu un organ al corpului, fie cu o altă proteză a acestuia, iar organismul cyborgic însuși un corp fără organe Părțile protezice ale corpului, intrate în fluxul înlocuirii și al devenirii, sunt disipate pe întreaga suprafață a corpului fără organe, așteptând să fie actualizate Asemenea discursului însuși al celor doi filosofi francezi care nu propune o celebrare a existenței în mod total fluid, dezorganizat și improductiv (corpul fără organe), ci o acceptare a conexiunii și a producției, acest capitol stabilește o relație de mijloc intre fluxul devenirii cyborgice și ordinea organismului uman sau un echilibru între mașinism și umanism, între mecanologic și Jil ate H II II H LUCIA SIMONA DINESCU fenomenologic, un echilibru care va fi echivalat, în capitolul , cu postumanismul moderat Acesta este până Ia urmă sensul schizo-subiectivității conceptualizate în primul capitol: li împărțirea perspectivei asupra ființei umane între înțelesul identității ca unitate corporală a sintezei om-mașină și sensul identității ca dezmembrare cyborgică organ-proteză Un corp cyborgic interacționează in spațiul virtual prin protezare, este supus limitelor finite ale mașinii de tip Turing, în același timp intrând intr-o infinitate de conexiuni multivectoriale Hibri- ditatea aceasta de tip biotehnologic trebuie înțeleasă însă în ambele direcții: ca trup fizic care are necesități biologice (somn, hrană, respirație etc ) și ca o conectare mașinică, г ceas ta din urmă transformând corpul uman într-o entitate cyborgică Relația or a n-proteză este una dintre instanțierile conto pirii biologicului cu tehnologicul; prin proteză, organul și, respectiv, organismul uman funcționează în termeni de fiabilitate și de adaptabilitate, termeni specifici unui discurs cyborgic Spre exemplu, un sistem de navigare digitală pentru orbi înseamnă obținerea unei priviri protezice care nu mai este centrată in creier, ci este dispersată în spațiu Inserarea unei proteze in corpul uman destructurează „esența” umanului biologic și produce fragmentarea tehnologică a corpului Jntr- tare a mașinii Proteza este resimțită ca fiind diferită de organul corpului pe care îl suplinește sau căruia i se alătură, nu doar prin trăsătura artificialității (inițial opusă naturalului), ci și prin modul diferit de funcționare Din acest punct de /edere, deși înlocuiește sau ajută organul uman, proteza rămâne o utilitate neintegrabilă în întregime în totalitatea organbrnului, In comonanță cu această atitudine protejase poate defini astfel: ,O parte artificială a corpului care suplimentează corpul, dar o parte care are un sistem operațional CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL diferit de procesele corpului organic” (Wilson, , p ) Astfel, proteza instituie o dezintegrare a corpului, și anume distruge integritatea organică a organismului: „O proteza, privită din interiorul sistemului natural al corpului, este «dislocată» și chiar pare să contamineze corpul ca întreg” (Wilson, , p ) Această perspectivă determină o evaluare negativă a protezei, din poziția unității și a cen-tralității organismului uman: proteza dezasambleaza și reasamblează tehnologic corpul, dezechilibrând ordinea interioară a unui sistem închis și suficient sieși în cadrul discursului cyborgic însă, corpul uman devine o colecție de părți, iar organul, un obiect de înlocuit O definiție neutră a protezei în această direcție este dată de același teoretician: „O proteză este o parte cyber (corporală)” (Wilson, , p ), marcând intersecția dintre sistemul tehnologic și sistemul organic Această definiție își pierde însă imparțialitatea și inocenta în momentul în care se aduce în discuție problematica conștiinței : intruziunea unei proteze în corp are capacitatea de a modifica conștiința umană, în sensul în care a avea o proteză înseamnă a experimenta o dublă conștiința, și anume a fi conștient de experiența de dinaintea protezăni corpului și de experiența ulterioară inserării protezei Fără a mai vorbi de percepția socială asupra corpului protezat sau de imaginarul anormalității sau al monstruozității care însoțește această situație A avea o „conștiință protezică” (Wilson, ) echivalează, în parte, cu reflectarea asupra înlocuirii parțiale a organicului cu tehnologicul Ființa cyborgic? cunoaște coabitarea celor două sisteme într-o singură conștiință scindată, mintea sa fiind împărțită între cele două aspecte ontologice diferite, suportând deopotrivă incizia protezică și armonizarea corporală a celor două sisteme Subiectul (post)uman își aduce aminte de partea organică înlocuită grație caracterului mnemotehnic al protezei, având astfel conștiința dezintegrării II ПІ H LUCIA SIMONA DINESCU identității unitare, fortificate Protezarea organismului produce multiplicarea simțului de autopercepere a corpului uman în sensul în care granițele identității se dizolvă până la imposibilitatea stabilirii limitelor corpului și ale identității umane Discursul cyborgic de acest gen, imul „slab”, scoate în evidență nu doar necesitatea materialității corpului organic, ci și importanța părții/organului în consistența organismului uman, în circumstanța intruziunii protezei, nu numai dorința de înstrăinare, ci și nostalgia înstrăinării și a unei personalități integre Acest punct de vedere recuperează dimensiunea umană din cadrul postumamilui cibernetic, însă este un apărător al integrității corporale și identitare umane Aceste gen de ființă cyborgică are o emorie scindată, bântuită și tulburată, neîmpăcându-se niciodată cu sine și cu noua identitate protezată Pentru ea, istoria nu mai poate fi liniară, viitorul nu mai are decât înțelesul de supraviețuire, iar evoluția nu mai este posibilă Trăind prin amintiri э cyborgul umanizat își rememorează existența umană ca o încununare a sensului nobil al vieții și își privește proteza cu tribulație și cu Retrospectiv și introvertit, acest tip de cyborg este o victimă a tehnologiei, un prizonier în propria identitate -te și se vede imobilizat într-o ie a simțurilor și a afectelor Evenimentele par a se nu Ml iii ІКП ;i un anormal sau un monstru llB 'M CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL devierea trupească este socotita un stigmat și este margi-nalizată de societate Antropologia tehnologică este chemata să discute această problematică II Stelare și corpul cyborgic Majoritatea discursurilor cibernetice cad însă în capcana de la polul opus, punând accentul pe dimensiunea cibernetică din cadrul celor două procese ale ontologiei virtuale: dezintegrarea organică și reintegrarea tehnologică Departe de a fi inocent sau nostalgic, cyborgul este, în aceste condiții, amnezic și futurist, împăcat cu noua sa identitate și trăi prezent cu gândul la viitor și Ia evoluție Un astfel de tip de discurs „tare” este ilustrat de artistul tehnologizării corporale, Stelare Stelare, al cărui nume empiric este Stelios Arcadiou, este un artist australian ce și-a prezentat lucrările de tip performance art în Japonia, Europa, America, începând cu sfârșitul anilor ’ Artistul folosește sisteme ale roboticii, realității virtuale, inteligenței artificiale, Internetului etc pentru a augmenta, invada sau interfața corpul uman, alăturând semnale multimediatice (auditive, vizuale, tactile) sistemelor cyborgice prezentate El concretizează în discursul său tema postumamilui digital (vezi în capitolul despre problematica postmnană în armenii radicali ai pi rezarii umanului m IM II II и II uw! ui dorinței (vezi Dery, ) Acesi subcapitol și critică viziunea discursivă a lui Stelare, care LUCIA SIMONA DINESCU II devine ideologie, fiind interesat mai puțin de partea artistică ai mult de ideologia procyborgică a acestuia Ideologic, premisa de la care pleacă manifestul evoluției postumane al lui Stelare ( ) este faptul că trupul limitat fizic și psihologic, claustrat, ajungând să tragă concluzia necesității inserării tehnologiei în corp In primul rând, demodarea" corpului biologic este surprinsă ca provenind din forma și funcțiile acestuia, incapabile să țină pasul cu informatizarea actuală: In era supraîncărcării informaționale, ceea ce este semnificativ nu mai este libertatea ideilor, ci mai degrabă libertatea formei -libertatea de a modifica și transforma corpul (Stelare, , tl IO P- ) La un prim nivel, o astfel de afirmație pare una tipic II postmodemistă, o divagație metaforică, eventual împrumutată din cultura de masă Asumându-și libertatea manipulării tehnologice a propriului trup, Stelare nu face însă decât să se и ir vezi mai sus) înseamnă „corp psihologic schizofrenic”, „obiect al invidiei" sau „dorința mașinică”, pentru Stelare înseamnă cybercorp obiectivat sau cybersistem Noua simbioză om mașină propusă de Stelare distruge orice noțiune de existență umană subiectivă, cybersistemul reducându-se la accepția de a n operațional” Artistul mărturisește că devine el însuși pane a sistemului creat în cadrul lucrărilor sale, pierzându-și simțul identității umane; atunci când performează, tehnologia și corpul său se combină pentru a forma un sistem de părți coerent și cooperant (vezi Stelare, apud Melanitis, ) Scopul artistului este de a spori facultățile extrasenzoriale ale trupului uman obiectivizat, care obține, în mod contradictoriu, transcendența, desprinderea de constrângerile gravitației * ca obiect, corpul poate fi amplificat și accelerat, extins și poate evada din forța de gravitație planetară Un alt front pe care operează artistul este cel al inserării tehnologiei în corp în acest caz, tehnologia nu este doar atașată trupului, ci este • it CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL ai mult, se II II II II implantată în interiorul acestuia, ca o componentă firească internă a cybersistemului, desființând barierele pielii, distincția dintre interior și exterior și închiderea identitară (Stelare, ) Invadarea tehnologiei înăuntrul trupului uman îl golește pe acesta de organicitatea socotită oricum inutilă, astfel încât corpul devine „gazda” componentelor tehnologice Punctul vulnerabil al acestui discurs este că, deși se dorește ștergerea dihotomiilor dintre subiect și obiect sau dintre interioritate și exterioritate, binarismele sunt perpetuate și, produce favorizarea unuia dintre termeni De pilda, dacă respinge perspectiva (fenomenologică a) trupului ca subiecr artistul privilegiază reversul, și anume trupul ca obiect supus manipulării, ca o reificare mecanologică O ultimă dimensiune a teoriei artistului o constituie scindarea trupului uman în cadrul conectării Ia interfața Internenilui: corpul este acționat de Ia distanță de un alt corp, prin intermediul unui simulator corporal computerizat, în timp ce mișcările trupului devin „involuntare” Recent Stelare s-a preocupat de conectivitatea corpului la Internet: și-a interfața: propriul trup la rețea folosind stimulări musculare electrice Artistul permite astfel utilizatorilor de pretutindeni să-i acceseze direct corpul prin Internet printr-o interfață tactilă sau să-i producă mișcarea involuntara a corpului conectat prin electrozi („Fractal Flesh”) Artistul australian a devenit astfel primul om „teleportat” al istoriei, teleportarea trupului său realizându-se prin controlul agenților virtuali afiați la distanță asupra „corpului involuntar” (Dery, ) O astfel de simbioză om-rețea digitală este realizată de artist în „Părăsite”, un proiect în care imaginile corporale ale Internetului socotit un fel de sistem nervos virtual, mișcă trupul uman din realitatea fizică Aceeași problematică o întâlnim în „Stimbad” : un ecran tactil care operează stimularea încât mișcările corpului sunt generate prin atingerea lelor musculare de pe ecran Nu află IUI II ti usculară astfel ode-nimic altceva din H II LUCIA S M NA DINESCU „Movatar”, un avatar inteligent, fantomatic, capabil să acționeze în lumea reală prin posedarea unui trup fizic din realitate, sau din „Ping Body”, un corp care se mișcă involuntar, nu grație interfațării cu alte corpuri situate în alte locuri, ci, datorita fluxului însuși al activității Internetului Mișcarea trupului se produce în această situație fără voința și intenția subiectului, fără contracția propriilor mușchi Trupul uman devine astfel nu doar o „gazdă” a tehnologiei, ci și a agenților/ avatarurilor virtuali aflați la depărtare și conectați la interfață II Dacă în cadrul performărilor mai vechi, Stelare pune accentul pe corpul cyborgic individual, în performările recente ale artistului, desfășurate inclusiv în suportul Internetului, se observă interesul acordat sistemului cyborgic constituit dintr-o multitudine de corpuri conectate sau teleoperate în rețea Se dorește astfel evidențierea modului în care trupul uman nu mai este controlat de propriul sistem nervos intern, ci de stimularea externă a rețelelor computaționale: mișcarea și fluxul însuși al datelor determină mișcarea corpului, fie el „parazitic”, fie „fantomatic”, fie „fractalic” (vezi Stelare, ) Precum Arthur Elsenaar, inginer și artist la Institute of Artificial Art Amsterdam (IAAA), care a construit o interfață computerizată prin intermediul căreia se poate efectua controlul sincron al mai multor grupe de mușchi, iar în a creat un performance interactiv online, „rEmote” (Compose your Errwticori), prin care mușchii faciali ai trupului său, situat în Groenlanda și conectat la o interfață web cu participanți din mai multe locații, au putut fi controlați de la distanță, Stelare i streaza modul în care trupul său poate fi manipulat în timp real prin Internet Concepția de bază a artistului este, în cadrul tuturor acestor postulate teoretice pe care le probează prin performările sale artistico-tehnologice, că ne aflăm la sfârșitul metafizicii bazate pe principiile fiziologiei umane Tehnologia este, pentru Stelare, cea care definește ceea ce este uman, II CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL deoarece constituie o parte a naturii umane Prin urmare, teoria și practica artistului depun mărturie pentru constituirea postumanității tehnologice sub formă de postevoluție corporală Fie că examinează corpul uman din exterior și din interior, fie că îl vizualizează ca materialitate cibernetică sau ca destrupare numerică, drept un mediu înconjurător sau ca o proteză a Internetului, perspectiva de ansamblu a tuturor acestor unghiuri de vedere o constituie obiectivarea corpului Trupul, încarnat și visceral, își pierde identitatea și subiecti- vitatea, devenind un simplu automat desprins de condiția sa biologică, adaptat noului context mașinic postevolutiv sau postbiologic Corporalitatea umană se reduce la protezare -ca atașare, inserare sau conectare Postumanul lui Stelare se II li opune concepției metafizice a umanului drept centru al tuturor lucrurilor existente, fără a-i mai lăsa acesteia drept de apel, spulberând posibilitatea manifestării autonomiei, a intenției și a subiectivității umane Corpul este controlat pe deplin în sistemele de stimulare electrică externă, considerat un con- fi ii ductor pasiv al electricității și, suport pentru stimularea controlului cibernetic Performarea postumană a trupului (vezi Causey, ), de la tehnic de vizualizare artistic-științifică la metode de reteritorializare corporală și identitară, generează însă o serie de probleme sociale și etice complicate (vezi mai jos), de care artisu australian nu ține cont în discursul său Ilustrând exemplul optimist al tehno- am evoluționismului, dar și imaginația ficționaliștilor cyberpunk, cyborgii stelarcieni, „obiecte” terminale conectate prin electrozi și cabluri la un sistem cibernetic, sunt propulsați îatr-un laborator al viitorului Golirea noțiunii existenței de orice sens uman prin constituirea cybersiste II elor funcționale și postevolutive înseamnă, in cadrul discursului artistului obți nerea nemuririi și dispariția nașterilor biologice Prin înlo cuirea în mod hipertehnologic a organelor umane nefuncționale, conceptul vieții este extins până la desființarea noțiunilor LUCIA SIMONA DINESCL umane de naștere și de II юане Exemplificând idealul de transcendența prin intermediul tehnologiei, discursul stelar- ei an adera la transumanis II l (vezi capitolul ) Postexistența substituie „părțile" (foste organe) afectate cu alte „părți” funcționale, astfel că cyborgul teoretizat de Stelare poseda capacitatea de teleperformativitate și „reactivare” în procesul de adaptare la со ndiția imoralității Pe de alta pane, arta cyborgică a lui Stelare, ca și cea a altor tehnoamști ai spațiului digital, este subversivă și poate interpretată intr-o direcție opusă propriilor sale postulate teoretice Daca afirmațiile discursului său sunt extreme și greu de acceptat fără o perspectivă critică, perfonnările sale InternetuluL chestionează în mare măsură corporealitatea din spațiul virtual In momentul în care nu mai rămâne nimic de subversat întrucât orice totalitate sau metanarațiune a fost deja supusă subversiunii, doar subversiunea însăși poate fi subminată Astfel, arta: II așinică stelarciană devine inteligibilă și acceptabilă în sensul de răsturnare a ordinii ontologice jnaniste Criticând atât „moștenirea” biologică a umanului, cât și controlul social, politic, cultural-ideologic ori comercial asupra trupului, perfor ările sale încearcă să surprindă modul in care naturalul și organicul sunt supuse reinvenției tehno- ogice In contextul operării tehnologice contingente asupra trupului urnan și al dispariției demarcațiilor dintre artă-știință- -corporealitate, ideile și teoriile postmoderne ale mutațiilor identitare par simple ficțiuni Precum performările artistei Orlan, „lucrările” artistice ale lui Stelare sunt corporal-umane, implicând propriul trup până la limita suferinței și restituind legătura strânsă dintre spațiu și corporalitate, în același timp provocând publicul să gândească dincolo de granițele eului Ajunse la limita patologicului, lucrările corporale indică un traumatism suferit de trupul uman, atât în contextele hiper-tehnologizate, cât și în cadrele saturației cu imagine și cu CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL informație, conturându-se ca niște asamblări disonante sau ostentative ale naturii/biologiei, tehnologiei și spațiului medial Perfonnările artei trupești, deși angrenează un întreg ansamblu de tehnologii și medii, nu sunt lipsite de durere, resuscitând trăirea corporal-umană în cadrul sistemului cyborgic De asemenea, acestea provoacă, în rândul publicului, o senzație stranie, amestecând emoție și teroare, atracție și repulsie (în termeni deleuzo-guattarieni), publicul resimțind un fior aproape visceral la receptare Sentimentul este de asistare la o luptă între uman și nonuman, Ia un spectacol cu o întreagă desfășurare de forțe între om și animal, natural și tehnic li ii II Prin urmare, conviețuirea dintre uman și tehnologic nu este confortabilă și pașnică, dimpotrivă, reliefează noi constrângeri trupești, de la suferință la percepție, și noi cadre ale disciplinării corpului, în același timp dorind, paradoxal, să depășească limitele corporal-umane Oricât de mult insistă discursul cyborgic în transgresarea și în eliberarea trupului de necesitățile și de barierele pielii, arta cyborgică nu face decât să scoată la lumină noi și crude limitări ale corpului ciberne-tizat Sau, cu alte cuvinte, cu cât încearcă trupul să se adapteze spațiului tehnologic virtual, cu atât mai mult sunt amplificate natura și condiția umane în ambiguitatea lor în această direcție de interpretare, perfonnările lui Stelare chestionează relația corpului uman cu mașinile informatice, cu robotica și cu Jnternetul ca tehnologii ale societății postîndustnale Auto-mutilarea și suferința nu pot ti alungate din cadru ! acestei relații, dimpotrivă chiar, cu cât se străduiește umanul să se elibereze de necesitate și de nevoia fiziologică, cu atât mai mult se vede prins în sistemul bifurcat al altor limite, al altor tiranii identitare, al altor alienări, de la cele sociale la cele ale presiunilor comerciale Dispozițiile și normalizările trupului în spațiul virtual nu pot să nu țină seama de angrenarea mașinică a unor sisteme care instituie noi reguli și discipline la nivel global, constrângeri tehnologice și mediale: controlul LUCIA SIMONA DINESCU și monitorizarea corpului se realizează în cadrele Internetului cu o intensitate sporită, la fel de cyborgică precum corpul însuși Libertatea manipulării trupului nu se exercită doar în favoarea augmentării personale, ci și ca tehnici de impunere și de forțe externe (în accepția de bioputere din Foucault, , sau Foucault ): procese prin care practicile instituționale măsoară și categorizează corpul uman, de la proiectele medicale (vezi mai jos Visible Human Projecf), reproductive și de sănătate, la igiena socială reglată de etica Internetului sau de diverse tehnologii transumane (vezi transumanismul în capitolul ) Modalitățile prin care practicile puterii se insinuează și docilizează trupul și identitatea (post)umană nu trebuie ignorate în contextele demonstrate ale legăturii dintre cunoaștere experiență și putere Oportunitățile de autocontrol asupra propriului corp grație biocybertehnologiilor nu sunt lipsite de latura întunecată a autodisciplinării, a pseudoliber-tății de comportament și de manifestare a identității și a normalizăm ca metodă de menținere a relației de subordonare Asupra acestei perspective postumane vom reveni în următorul capitol, cu precizări nuanțate și critici punctuale Pana atunci, să zăbovim asupra altei chestiuni vulnerabile pentru ontologia virtuală, și anume problematica infomedicală, care face de asemenea trecerea înspre noi teritorii existențiale, cu promisiuni care fascinează, dar și cu fragilități care tulbură cu monstruozități de tip science-fiction, dar și cu contin- IU Infomedicina CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL continuă un proces istoric început odată cu constituirea disciplinei anatomiei și cu dezvoltarea medicinei începând cu cercetările în domeniu ale Renașterii și continuând cu invențiile tehnologice ale modernității (dezvoltări care contribuie la fenomenul de industrializare a ființei), mecanologia pune stăpânire pe medicină și, implicit, pe obiectul de practicare a acesteia, organismul Utilizarea tehnologiilor digitale ale geneticii și ale medicinei continuă astăzi dorința umană de explorare viscerală și de disecare anatomică, de căutare și de vizualizare a adevărurilor situate dincolo de suprafața corpului sau de superficialitatea pielii Astfel, imaginile medicale numerice care relevă interiorul trupului, inclusiv interiorul pântecului matern și al creierului, vin în serviciul științei, însă depășesc acest orizont, frizând conotații sociopolitice, culturale și artistice în timp ce perpetuează tendința de obiectivare a trupului, de informare și de aducere a misterului sau a invizibilului în registrul vizibilului, aceste tehnologii transformă corpul într-un mediu mesaje și coduri, canale de tra recuzită comunicațională De la mumiile egiptene la păpușile de ceară ale panopticonului și, mai nou, la cadavrele digita-lizate, se poate realiza o corespondență între fei și mecanologia morții Fascinația pentru animarea inanimatului intră în proximitate și cu dubla raportare (atracție și repulsie) față de ideea cadaverică Producând imagini digitale ale trupului, bîotehno-logiile transformă corporalitatea într-un puzzle de biți, având toate proprietățile necesare mutabilității și (recombinării, asamblării și plasticizării Avem de-a face cu o imagine „curată”, clinică și pură a morții, în condițiile în care „resturile” organice sunt înlăturate Metodele și tehnicile medicale II îl II ikiii comunicare cu propriile sociale și etice: de la posibilitatea © intermediul modelelor tridimensionale numerice ale corpului LUCIA SIMONA DINESCU până la desființarea granițelor pielii și obscurizarea raportului dintre intern și extern, de la cunoașterea sexului și vizualizarea unui copil înainte ca acesta să se nască până la posibilitatea donării și a manipulărilor genetice Nu atât ontologia este chestionabilă în acest moment, ci epistemologia, mai ales în vecinătatea problemelor sociale și etice Corpul interior este adus la exterior, este expus și prelucrat, devenind imaginea unui corp sau a unui organism hipervizibil, fragmentabil și recombinabil, posibil de multiplicat și de dispersat în rețea sau în laboratoarele tehnologiei virtuale, în propaganda partidelor politice sau în cea a grupurilor de interese economice Relevarea interiorului trupului prin tehnologii ale imaginii medicale și simularea, captura și recrearea acestuia în cyberspa-țiu produc, pe de o parte, vizualizarea și circulația informațiilor despre boală și mortalitate, iar pe de altă parte, un vis al nemuririi umane împlinit în corporalitățile cibernetice, un soi de corporalități care mijlocesc cu precădere controlul, supravegherea (pluri)panoptică și posibilitatea de manipulare mentală a ființelor umane Prin tehnologiile virtuale, medicina a devenit una informațională și comunicațională, aducând cu sine atât avantajele, cât și riscurile specifice informațiilor și comunicațiilor, precum virușii și cenzura, manipularea și dezinformarea Aceste tehnologii infomedicale mai degrabă construiesc un tip de incorporare, decât reprezintă sau reproduc imagini ale trupului Astfel, fotografierea și filmarea fetusului aflat în pântecul mamei au, în subsidiar, scopul de a crea o „subiectivitate fetală , de a construi o identitate cyborgică a fetusului (e vorba, evident, de o interpretare cyberfeministă a acestor problematici, întâlnită la mai multe teoreticiene) Schimbul de organe între corpul uman, animale și entități artificiale intra într-un circuit al existenței transparente și ostentative: implanturile și protezele bruiază limita dintre viu și nonviu, între biologic și siliconic în numele unei informatizări universale CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL Sperma, ovulele, organele interne, sângele există în bănci speciale, formând o corporalitate colectiv-globală, fără înfățișare palpabilă, care funcționează după principii ale mijlocirii fertilizării, transfuziei sau transplantului Acestui tip de virtua-lizare interumană i se adaugă posibilitatea de virtualizare hibridă sau transumană prin obținerea unor conglomerate metise, amestecând speciile și regnurile în imaginea unui bestiar monstruos Interregnurile și melanjurile, „zgomotele” survenite în diversele operații corporale constituie „accidente” ale ființei care modifică structura și funcționarea umanului și a umanității De la monstruozitățile corporale care au bântuit imaginația Evului Mediu la posibilele repre- II zentări monstruoase care se află astăzi în stadiul de latența ce pot fi, în mod tehnologic, transpuse în act, nu pare a fi un pas prea mare Ceea ce în „regimul nocturn” al Evului Mediu însemna o fuzionare între imaginația patologică, superstiție și fapt înseamnă astăzi împingerea limitelor dinspre ficțiune și science-fiction spre realitate Nu doar natura poate fi astăzi „asistată” și manipulată de computer, ci și corpul sau inserarea corpului în lume Ceea ce la Heidegger însemna „aruncarea” ființei în lume devine astăzi nu atât o dovadă a destinului, cât mai ales una a prelucrării tehnologice a trupului Un corp individual devine parte integrantă a unui imens „hipercorp” (vezi Lăvy, , pentru înțelesul acestui termen) mondial și hibrid, desfășurat ca o rețea care unifică tehnologiile cibernetic-medicale cu elementul biologic, visceral itatea și mintea umane cu sistemele neuronale în noua societate tehnologică a hipercorpului, individuația intră în șirul de permutări colective Nu mai puțin himerică din punct de vedere ontologic și epistemologic, hipercorporal itatea, situată în planul contingentului, cunoaște problematici sociale și politice diverse și contradictorii, de la comunalitatea virtuală (internauții de azi strânși în așa-numitele „comunități virtuale”, forme de colectivitate constituite mai degrabă pe II LUCIA SIMONA DINESCU baza intereselor comune, decât pe criterii geografice) la democrația digitală sau acele tipuri de manifestare în agorele Online, împinsă la limite extreme, virtualizarea corpului intră în paradigma unei practici culturale sportive de depășire a propriilor bariere fizice și psihice, de atingere a noi recorduri și de ieșire din cadrele înguste ale obișnuitului Un simț al dezmărginirii și al intensificării experiențelor și al experimentelor vieții împinge știința medicală să descopere teri-torializări corporale inedite, noi accelerări ale vibrațiilor vieții, noi mutații în identitatea umană, dar și noi accepții ale morții Entitatea virtuală se confruntă în mod imanent cu noi forme de întrupare în cyberspațiu și/sau în realitatea virtuală, mijlocite de juxtapunerea dintre medicină și cibernetică Scrierile transumaniștilor (vezi capitolul ) ilustrează în cel mai mare grad relaționarea dintre medicină, genetică și informatică (vezi, de pildă, Stock, ) prin posibilitatea modificării genelor copiilor înainte ca aceștia să se nască și a eliminării cauzelor genetice care provoacă apariția bolilor Atât înainte de naștere, cât și după moartea ființei umane, se poate interveni în corp, astfel încât conceptul însuși de viață se extinde pentru a cuprinde noi teritorii practice și tehno-culturale Echivalata uneori cu anato ia postmodernității și disociată de anatomia odemă bazată pe ierarhia sistemelor biologice, infomedicina utilizează monitoare de scanare, tehnici tridimensionale și de animație sau suportul Internetului pentru ilustrarea hipercorpului în cadrul transmisiilor instantanee de al reproducerii facile a acestora, al scanării digitale și al de^Zri' frarea de strategii vizuale și modalitățile sunt evide Гі S ^d 'culturală a corpului în cybermedicină e T Г" P ” ^" - T°tU i anumite discursuri diSor ПчП“а ^^-obiectivă a imaginarului o ten a i i а“"І Г "todcmismului: exhibiționismul, ostentativul, prestigiul, autoritatea și normalizarea Denunțată CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL ЭЛі drept ilustrare hipertehnologizată a capitalismului occidental târziu (vezi Cartwright, ), cultura medicală digitală este contradictorie: fie îmbrățișează, fie descurajează utilizarea tehnologiilor în vederea transformării vieții Anatomia digitală prezintă materialitatea corpului expus și manipulat în rețea, în forma unui afișaj științific cu o retorică imaginal-medicală, care se întinde de la conturarea de hărți de explorare, descoperire și cucerire imperială până la declanșarea de dispute social-antropologice, de reproducere, de identitate culturală sau de tip gender în cadrul cartografierilor anatomice și genetice ale organismului, trupul este reificat pentru a fi privit și utilizat, studiat ca un obiect, într-o manieră practică care se întâlnește cu punctul de vedere al artistului Stelare Spre exemplu, Нитпап Genome Project ( - ), coordonat de US Department of Energy și de National Institute of Health și condus de Francis Collins, reprezintă o realizare de hărți genetice ale organismelor, animale sau umane, un fel de informatizare a trupurilor în funcție de structura ADN a acestora (vezi Marks, , sau Lewontin, , pentru o critică a acestui proiect) Cunoașterea genomului uman sau a totalității genelor deschide o serie de și o multitudine de senine de întrebare în legătură cu posibilitatea de „reprogr amare” a umanului (vezi mai jos discuția despre transumanism) O alta concretizare, inițiativa Visible Human Project, aparținând L National Library of Mediane ș începută în este un exemplu al congruenței dintre biomedicină și cyberspațiu o arhivare digitală a trupului uman ava: d drept țel cercetarea biomedicală, mentalul, stabilirea de t iagnosticc practicarea telemedicinei (de pildă, efectuarea unei operații de la distanță), dar și „însuflețirea informației Cartografierea corpului uman se întâlnește cu proiecte similare din spațiul virtual, de la atlasul infogeografic al lumii la hărți sociale, economice și politice ale diviziunii digitale sau harți II II > LUCIA SIMONA DINESCU ale hipertextului care ajută cititorul să navigheze prin sistemul de noduri textuale și de linkuri Metafora hărții se alătură în cazul de față raportului dintre corp și imagine/bază de date, construind o anatomie a trupului uman în cadre tehnoștiin-țifice digitale, tridimensionale și specifice realității virtuale (de la tehnologiile razelor X utilizate în tomografia computerizată sau XRAY Computed Tomography - XRAY-CT - la câmpurile ultrasonice cu rezonanță magnetică sau Magnetic Resonance Imaging - MRI) Constituind o glorificare a „cărnii digitale”, acest proiect are în vedere regândirea proprietății personale asupra corpului deopotrivă în viață și după moarte, în realitatea fizică și în spațiul numeric, ridicând întrebări nu doar ontologic-medicale, ci și sociale, politice și etice Proiectul construiește două simulări digitale tridimensionale ale unui corp de femeie și, respectiv, de bărbat, accesibile pe Internet, în scopul explicit al analizei medicale, al disecției și al reanimării virtuale O serie de alte finalități ale inițiativei au apărut pe parcurs, de la posibilitatea controlului și a manipulării unui corp sau cadavru (a „normalizării” sale) până la utilizarea datelor sale în medii ale divertismentului și ale spectacolului de masă (de pildă, în filmul științifico-fantastic Al cincilea element) Biomedicina, în colaborare cu tehnologiile computaționale, creează, din „materia” programabilă a limbajului binar, o „Eva” și un „Adam” într-un „Eden” al materialității algoritmice: o visceralitate construită și expusă ca un cod de computer, din care subiectivitatea umană lipsește Cele două cadavre au fost scanate în integritatea lor, înghețate și segmentate, scanate iarăși, clasificate și fotografiate în fiecare detaliu, redate tridimensional, iar aceste fotografii digitale, dovadă a obscurizării relației dintre obiectul și imaginea computerizate, pot fi manipulate în mod infinit în cyberspațiu: deși distruse și dezmembrate, cadavrele apar ca niște trupuri intacte în spațiul virtualității Corpurile neînsuflețite sunt astfel animate, putând fi replicate, transmise în CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL II Mu mod global și divizate (fără alterarea integrității întregii baze de date) la nesfârșit, precum un cadru de arhitectură numerică Corpurile informaționale devin un model standard al trupului uman, așa cum este acesta „normalizat” în viziune cybermedicală, fără operarea unei distincții între viu și mort (vezi o comparare a acestora cu vampirii, ființe pendulând între viață, moarte și viața de după moarte, în Bell, ) Criminalul „în viață”, Joseph Paul Jemigan, din Texas, executat în la cei de ani ai săi, și-a donat trupul științei, devenind după moartea sa „specimenul anatomic ultim” și „trăind” veșnic pe Internet Astfel, cadavrul său a fost digitalizat, fiind „bărbatul vizibil” al proiectului, pentru simularea corpului masculin și oferit drept model anatomic accesat pe pagină web sau pe CD-ROM („Body Voyage”, publicat de Time-Warner), fapt care adaugă o serie de dileme în ceea ce privește procesualitatea specifică pentru acțiuni de tipul „a supraveghea și a pedepsi” în continuarea proiectului, „femeia vizibilă”, digitalizată online în , „imortalizată la vârsta de de ani, este o femeie obișnuită din Maryland Aceste cazuri de prime intervenții biomedicale cu ajutorul tehnologiilor virtuale ilustrează atât impactul digital pozitiv (de informare, învățare și tratare), cât și semnele de îngrijorare evidențiate de Visible Hwnan Project Pe de o pane, umanul devine „vizibil” în realitatea virtuală în urma digita-lizării sale punându-se problema atat a nemuririi, a resurecției eterne prin simulare (corpul este animat să pară „viu”), cât și a posibilității întreruperii premature a vieții biologice Pe de altă parte, ființa umană „vizibilă” a cyberspațiului poate fi accesată oricând ca o mostră „vie”, supusă documentării publice, însă prin chiar „vizibilitatea sa este lipsită de intimitatea și integritatea propriului corp chiar și după moarte Acest exemplu dovedește încă o dată faptul că viitorul corpului uman, în contextualizare digitală, în lipsa coerenței și a simțului privat, nu se fundamentează doar pe promisiuni, ci și pe •It LUCIA SIMONA DINESCU amenințări existențiale și psihologice legate de noțiunile de control și manipulare (vezi, de pildă, Cartwright, , , pentru accentuarea problematicilor sociale în legătură cu noile tehnologii medicale) Potențialul „eliberator” al realității virtuale și/sau al cyberspațiului în cadrul proiectelor de acest tip se manifestă fie ca extincție a trupului uman, fie ca o căutare a nemuririi, noțiuni precum îmbătrânirea sau moartea neaflându-și locul în esența imaterială specifică spiritului și nici în noile scenarii ale vieții cyberculturale De pildă, se poate analiza modul în care stoparea tehnologico-medicală a procesului de îmbătrânire și amânarea morții biologice sunt un semnal al dorinței de nemurire Dacă Moravec sau alți transumaniști IRQ li II (vezi capitolul ) propun teorii ale viitorului care iau în considerare reînvierea tehnologică a minților morților sau supraviețuirea minții umane dincolo de trup, Visible Human Projea concretizează dezideratul opus al „cărnii” computaționale și al reînvierii corpului, mai degrabă decât resuscitarea II Al anin de lehnoștiințele ingineriei genetice, donarea constituie o altă ilustrare a orizonturilor extreme la care au ajuns medicina și genetica în contextul dezvoltării tehnologice II zare tehnologică aplicată în rândul animalelor (vezi în special exemplul celebru al oii Dolly, care a supraviețuit din în э fiind primul mamifer donat din celula unui animal Ulii II ti ■ ■ ' CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL boală sau de slăbiciune și fără ca rezultatele autopsiei să determine cauza morții), tehnologia aflându-se într-un stadiu de început, donarea umanului reprezintă un act iresponsabil și un posibil pericol, atât corporal, cât și mental Pe lângă aceste implicații ontologice, practicile bioinformaticii, ale donării și ale ingineriei genetice atrag o serie de controverse economice, etice și sociale: legătura dintre tehnoștiînță, capitalism comercial, putere (militară, guvernamentală, instituțională) este subliniată în nenumărate rânduri ca evidență a coevoluției științei, economiei și politicii în cadrul acestor orizonturi, trupul ajunge să fie un experiment aflat în mijlocul diverselor interese și în mâinile diferitelor corporații, dar și amenințat existențial de practicile biotehnologiilor (vezi Bowring, ; McKibben, ; Fukuyama, , pentru criticile umaniste ale acestor practid, în special ale entuziaștilor în ingineria genetică și în donare precum Silvei; , sau Stock, ) La fel cum fizica este astăzi, în cercetarea computerizata, o combinare intre mecanica clasică, cuantică, teoria haosului filologie și a complexității, fractali, teoria corzilor etc , biologia este o convergență între conceptele neodarwiniene (de selecție naturală și de moștenire) și principiile sistemelor complexe, autoorganizaționale și autoreproductive Insa aceste principii se regăsesc și în cibernetică, economie, sociologie sau artă, ca o dovadă a implicării noțiunilor de putere (cu corolarele conceptelor de ordine în turbulenta ori de ierarhie în rețea), în disciplinele științei și ale culturii și în domeniile II epistemologică între mecanicism amestecă perspectivele medicale asupra genelor umane cu interesele controlului asupra societății și pieței, problemele etice cu criteriile estetice Astfel, declinul conceptelor de mecanism, determinism și reductivism coincide cu revirimentul noțiunilor de organicitate artificială, societate în rețea ailfr Bl ii Rll H и LUCI A S M NA DINESCU democrație digitală etc Viziunea cibernetica nu se infiltrează doar în structurarea ADX-ului uman sau in pattemurile auto-organizaționale ale vieții și inteligenței artificiale (ca demonstrare a coincidenței dintre organic și anorganic - vezi Lauretis, ), ci și in teoriile sociale, economice sau politice prin cercetarea legăturii dintre evoluția natural-artificială și cea socială, prin studierea ordinii spontane din economie ori prin anipularea politică Controlul tehnoștiințific asupra atomilor și genelor stă mărturie pentru controlul social, politic, economic, in timp ce noi trăsături și procese precum feedbackul, turbulența, dezordinea, coevoluția și autoorganizarea sunt celebrate pentru potențialul subversiv în cadrul tuturor acestor Mit Bl domenii Incursiunea din ce în ce: plă a tehnoștiinței în ea natural-organică cuprinde, pe lângă implicațiile domi- nării asupra naturii și corporealității, și chestiuni etice, justițiare, ale drepturilor și ale libertăților omului Legătura dintre medicina, biotehnologie și sociologie nu trebuie neglijata nici în practica reproducerii sau a tratării, nici în dilemele legislației și ale normalizării Domeniile ingineriei genetice sau ale donării, desprinzându-se de o viziune și o practică industrial-mecanice și intrând într-o paradigmă a sistemelor biologice autogenerative, presupun atât posibilități ale controlului și ale autocontrolului, cât și necesitatea asumării unor responsabilități mai largi, un grad mai mare de împuternicire pentru indivizi și pentru specia umană, precum și manifestarea unei puteri manipulatoare Dacă, în principiu, se mijlocesc maleabilitați reversibile și permutări corporal-identitare multiple, în practică, modificările umanului pot fi ireversibile și fatale pentru umanitate înlocuind adesea determinismul organic sau genetic cu un determinism tehnologic al inevitabilului, medicalizarea vieții și asistarea în laborator a reproducerii (de la fertilizarea in vltro la donare) sunt procese ambivalențe care vin în sprijinul umanului, dar sunt și dovezi ale alienării genetice și identitare operate de știința vieții Accepția CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL II H H(U antropotehnologică a trupului modifică percepția metafizică naturală a datului în favoarea apariției unei metafizici artificiale, a constructului uman cibernetic încă o dată, în istoria filosofici se reiterează chestiunea „uitării” ființei, în contextele voinței cyborgului de a uita de misterul existenței umanului (vezi Bowring, , pentru o critică a modurilor în care se realizează o apropriere a vieții prin intermediul biotehnologiei) Prin urmare, ontologia virtuală a cyborgului nu cunoaște doar problematicile existențiale și perceptive ale trupului cibernetizat, ci se suprapune cu chestiunile vulnerabile ale ideologiilor identității virtuale Identitatea se prefigurează în cyberspațiu și în lumile virtualității tehnologice ca eliberare de limitele corporalității și ca libertate de alegere Astfel, se aplaudă pretutindeni modurile în care identitatea, în cadrul Internetului, poate fi selectată, deoarece, fluidă și polimorfă, poate fi asumată sau lepădată cu ușurință Creaturile în carne și oase par a fi lăsate în urmă, în schimbul reprezentărilor avatarice sau al imaginilor numerice ale utilizatorilor din spațiile interfețelor online Lucrurile nu stau însă chiar așa, după cum va încerca să demonstreze capitolul următor II II II Capitolul Identitatea la interfața: avatarul Concepte-cheie: identitate online, interfață, avatar, postmo-demism, alteritate, diferență, devenire, nomadism Teorencieni-cheie: Katherine Hayles, Sherry Turkle, Roy Ascott, Jean Baudrillard, Orfan Interfațarea și avatarizarea corpului Mediere și întrupare la interfață Unul dintre procesele cele mai răspândite ale prezenței ființei umane in spațiul virtualității tehnoculturale este procesul de interfațare La interfața tehnologiilor computaționale, ființa umana este un „subiect virtual” (Hayles, ) în teoria de față, umanul devine cyborg nu din cauza proceselor excesive de protezare, ci, mai ales, interfațării fizic-senzoriale cu computerul Subiectul virtual este, de data aceasta, produsul interacțiunii perceptive și cognitive, trupești și mentale, zilnice a omului cu calculatorul, în condițiile în care utilizatorul fuzio- nează cu spațiul creat de tehnologiile virtuale Problematica subiectului virtual este discutată înainte de toate în termenii întrupării indispensabile a entității cyberspațiale Astfel, în Hayles ( ), virtualul noilor tehnologii nu înseamnă imaterial, ci, dimpotrivă, materialitate a informației digitale CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL [r Teoreticiana, în numele acestei materialități informaționale, devine îndreptățită să apeleze la cadrul unei „virtualități întrupate” în care reprezentarea virtuală, interfațată compu-teristic a umanului, este de fapt un corp conectat in mod organic, perceptiv la spațiul tehnologic Subiectul virtual se remarcă prin caracterul său imersiv în interfața digitală, caracter coerent prin prisma senzațiilor proprioceptive ’ care, mediate de interfețe electronice, reconfîgurează limitele percep-ționale ale corpului uman Subiectul virtual este, prin urmare, unul inserat cu informație material-digitală, informație care pune în discuție limitele localizării și ale integrității umane, mai degrabă decât un subiect imaterial și destrupat Am văzut în capitolul precedent polemica dintre material și imaterial, întrupare și destrupare în cadrul discursurilor cyborgice ilustrate prin Sobchack vs Stone, perspectiva lui Bukatman sau dialectica materialitate-idealitate la Heim Katherine Hag Ies ПІ III rezolvă acest impact teoretic pri II soluția subiec Iui virtual întrupat în mod material la interfața tehnologiilor Cyberspațiul sau realitatea virtuală nu pot fi experimentate, consideră II II teoreticiana, decât prin simțurile organelor corpului nzic, material, spre exemplu, ochii care privesc fluxurile de date cyberspațiale concretizate dincolo de ecranul computerului sau ochii care urmăresc proiecțiile stereoscopice ale realității virtuale însăși tehnologia hardware care este materială, iar fără această materialitate a tehnologiei, virtualul cibernetic nu este lui virtual, profesoara de engleză de la Universitatea din California urmărește, prin urmare, dependența virwlului de material: „condiția virtualității constă în conceperea informației ca materialitate (nu ca flux de date abstracte) și nu se reduce la dualitatea materie/informație Informația este instan-țiată de un mediu material și, ca urmare a acestei producen ce are la bază materia, este materială împărtășim această convingere a teoreticiene» în natura materială a virtualului II » LUCIA SIMONA DINESCU întrucât ne este utilă in ceea ce privește caracterul întrupai al riiruei umane la interfață: Virtualitatea ne risca—r ă a trăi intr-o activitate imaterială a —ri~a:?et ci înseamnă percepția culturală că obiectele materiale «inc inerpenetrate de patternuri informaționale (Hayles, p ) Autoarea înțelege adesea prin subiect virtual conceptul de datorită simbiozei ființă umană-computer în momen- ri care simțurile umane sunt interfațate până la protezarea nuală care as: gură contopirea granițelor corpului uman cu ее' ' -: caictdatorulri «coerența proprioceptivă în întrepătrun bere cu protezele electronice joacă un rol important în recon-figurarea granițelor corpului perceput” (Hayles, , p ) AefifeL, OBdintre concluziile teoreticienei este faptul că sim-za cm-cal calator produce interceptarea viziunii cyborgice: S-nicrr de;a cynorgi, in sensul că experimentăm, prin integrarea ' mep; lor ' * a“! '» bine» оЬцашЦ, după criteriile virtuala rțu рагаікчпіаіе sau ale tmțeior ocuite Studiul pteaeru pieței » ins » au disecie c intre real }i ireal sau iulie ni ueiial »r iinaicnal in ceea ce piivețre identitatea aginea LUCIA SIMONA DINESCU CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL virtuala a subiectului uman la interfață, după cum se poate vedea în numeroase rânduri Astfel, menținând atât reciprocitatea dintre normal și anormal, real și fictiv, se poate perpetua continuitatea însăși dintre fantasmă și materialitate Atât în legătură cu spațiul și cu realitatea, cât și cu corporalitatea virtualitatea digitală este congruentă cu materialitatea, deopotrivă în sens tehnologic și fizic-senzorial Această a doua accepție a ontologiei virtuale, avatarizarea, completând procesele cyborgizării sau ale protezării umanului, devine sinonimă parțial cu interfațarea în special în legătură cu mediul Internetului Identitatea cyberspațială se schițează prin manierele în care un utilizator transformă limbajul informatic într-un avatar care sa- reprezinte ondine, în cadrul acestei accepții se accentuează de regulă proble-mati^a identității subiective a omului, iar problematica corpu-lui material este fie suspendată, fie negată până la emergența ideii de destrupare Spre deosebire de aceste accepții, susținem menținerea ideii de (post)uman întrupat (embodied) în опое relație cu tehnologia computațională: în realitatea virtuală, în cjberspațiul Internetului sau în viața de zi cu zi a utilizării tehnologiilor digitale Identitatea virtuală, materială și întrupată este mediată în mod computațional, deși prima impresie, u uzările imersiei, ale teleprezenței sau ale interac-punn, este un simț al imediatului și al lipsei mijlocirii (sintagma „m timp real”) în cadrul acestei medieri identitare cmernetice la interfață, simțurile corporale sau mișcările trupului sunt prezente în mod necesar în obținerea unei experiențe virtuale r Cu toate că este atât un rezultat, cât și un proces al ih' Zjj'rîii, identitatea conturată la interfața tehnologiilorcomu-nicaționaic transgresează disocieri de tipul autentic V fals, real vs imaginar, original vr copie, interior vjr exterior și nu produce suspendarea realității corporale fizice Redimensio-Lfansliguiatn ^au ic^igoiata, identitatea virtuală nu coincide cu un proces de falsificare a subiectului uman sau, dimpotrivă, cu un demers al căutării „adevăratului” eu Astfel, dorește a depăși opoziții împământenite și a se contura ca o reconciliere a contradicțiilor și conflictelor, în timp ce conservă singularitatea și diferența Alterând conturările clare ale ideii de corp prin navigația neliniară și discontinuă, inter fața tehnologică creează noi siluete trupești, circuite și sisteme ambulatorii, așa cum proteza cyborgică produce noi extensii și recombinări corporale Narcisismul și narcoza, psihoza și si bilele dandismul (vezi Lovink, ; sunt câteva dintre manifestări care rezulta în urma unor astfel de intercațar: inii interfeței, subiecti-iabilă și repoziționata, pluripcten- corporal-tehnologice Prin interr vitatea umană este exj țializată în relație cu obiectele și cu spațiul sau cu alte subiectivități, urmărind mai degrabă un traseu circulator prin Шіи nu înseamnă că identitatea ordine nu este o spapahtare decpotr i a teritorializării și a deteritonaiizăni» a sedimentă - și a devenirii, a netezimii și a stropita > t sens de euz Astfel, a fi Online poate însemna și a fi iniine prn operarea unei analogii cu expresia franțuzească en -ișne se poate afirma că a fi online echivalează, m anu ctunstanțe cu a fi aliniat, deopotrivă in sensul de poziționare liniară sau ierarhică și în înțelesul de disciplinare Creme fluxuri corporeale și substanțialități circulatorii procesai de interimare este o ipostaziere a jtrersnpaltafn spașrâta ѵвИаі o mediere sau un cadru de negociere intre om și mașină, localizând și perturbând deopotrivă subiectiv ttarea descruc-turând-o prin fragmentare șt pnn multiplicare și reiuind-e prin reciclare și «localizare In intermediahtatea formată de relaționarea strânsă dintre suprafața și adâncimea ecranului monitorului se desfășoară torțe identitare se traversează circuite și fuzionează sisteme biociberueuce se împacă biaarisme și LUCIA SÎMONA D NESCU CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL se înregistrează conflicte și contradicții subiective Mediată prin tehnologie comunicațională, identitatea virtuală se manifestă teletopic și teleprezent, în măsura în care a fi conectat la Internet înseamnă a fi distribuit, prezent simultan și multi-localizat, însă aceste procese se realizează prin intermedierea simțurilor fizice, prin participare, imersie și interacțiune De pildă, deși este transpoziționată în rețea, identitatea online, mobilă și transferabilă precum o informație digitală, nu este mai puțin înrădăcinată în corp, în simțuri și în afecte Glorificată mai ales ca un spațiu al minții și al cunoașterii umane, a codurilor informaționale multietajate, identitatea la interfața tehnologiilor computaționale este și un spațiu al corporealității fizice, al dorințelor și al plăcerilor încarnate Avatarul numeric se întrupează în lumea virtuală și se bucură de toate deliciile perisabile și pericolele „încarnării”, cu toate că, în principiu, esența" sa este cea a unui „zeu”, omnipotent și nemuritor Prin fuziunea codurilor de date și a simțurilor trupului interconexiunile subiective online generează un spațiu Ьк 'informatic și biosocial atât din punct de vedere senzorial, cât și actanțial Astfel, cyberspațiul nu este lipsit de utopii sociale, de la cele care proclamă libertatea absolută a alegerii trupului până la cele care fac parada unui bal mascat al identităților împrumutate De la identitatea transformată în context online până la prefigurațiile unei identități transfi-gurate prm biotehnologii (vezi în capitolul următor analizarea decursului transumanist), lookul și personalitatea „naturale” devin cele care suportă reinvenția de sine, corporală, cognitivă și afectiv-senzorială a ființei umane Identitatea mediată prin tehnologiile comunicaționale nu poate fi despi msă de înțelesul interfeței, deopotrivă ca mate-j ialitate (ecran, tastatură, mouse, joyslick, creion optic, costum de date, microfoane, cască și ochelari de realitate virtuală etc ) și ca program sau limbaj informatic într-o viziune apropiata de viața aitificuilâ, interfața poate fi considerată ca având un rol organic, senzorial, în procesul de simbioza om mașină (sau, în parafrază deleuzo-guatrariană, procesul de devenire mașină a omului), intermediind între două sisteme până la fuziunea lor și mijlocind noi percepții și senzații corporale (vizuale, auditive, tactile, motrice) în spații ale realității virtuale sau/și ale cyberspațiului Cel mai adesea însă, interfața este resimțită ca proximitate a prezenței tehnologiei cibernetice în viața umană și ca o modalitate de a spori percepția asupra propriului corp, de a reflecta asupra simțurilor acestuia, de a negocia relația trupului și a conștiinței cu spațiul Procesul de interfațare tehnologică a identității nu este străin de problematicile redefmirii și repracticăr; na nur umane în contexte mediate de tehnologii ie virtualului de ia percepția dislocării corpului prin emergența unor „organe” senzoriale mașinice la regăsirea și redimensionarea acestuia pentru asigurarea unei percepții de sine СЗкзімязагеа momirilor perceptive și senzoriale familiare ajunge pană Ia obținerea senzațiilor de fragmentare corporală, de ubicuhaie sau de teleportare și se întinde până la posibilitatea de rec m c nar e a simțurilor în cadrele flexibile ale unor noi tipuri de v:sce-ralitate (inclusiv sexuale) Interfațarea poaie conduc- ,u nerea unei concordanțe î fizică și un obiect, o stare, un loc de narară mencă, dar poate, de asemenea, să producă dhereparm- : anxietate sau tulburare mentală Diversele efecte psihologice ale persoanelor online asupra stării și compertamecm umane sunt urmărite în studii de specialita e la u a dc impresii în contexte ale comunicării socioemoționale și auto prezentarea în pagini web până la mascaradele ș: experimentele ludice sau spectaculare, de ia dinamica și apartenența de grup și activism, la cooperare sau conflicte mtergrupale până la erotism virtual ori pornografie (Vezi Wallace, > Fascinația narcisistă manifestată in cadrul realității virtuale sau seducția nemuririi și a indesuuciibilnățu, ditKolo de biologia degiadabilâ, din discursul qyberspațial sau cel a ingineriei genetice sunt îll II li LUCIA SIMON’A DINESCU emblematice pentru aspectele psihologice ale identității virtuale лед Adams ) Identitatea la interfață este problematizată în conjuncturile dislocării eului unitar și referențial, în ill IV ocurențele sciziunii dintre teama fața de efemeritatea umană si speranța in supraviețuirea digitală în circumstanțele insecu- și ale dezordinii vieții interioare De la anxietate la rrmL impactul psihologic negativ al identității transmută? ile se poate regăsi dincolo de idealurile și utopiile unui eu frngmemat diseminat și dezintegrat în rețea în tehnologiile bioinSozmadce sau în cele : ical-digitale Identitatea postmodemă spațiul virtual Sherry Turkle și studiile etnologice Diverși cescetâori de specialitate au făcut legătura dintre de identitate conturată la interfața tehnologiilor le și identitate, așa cum este aceasta discursul posnnodemist (vezi, cu precădere, n szer ; Turkle, , ) Acești cercetători țin să IHMHl ■fie „revoluționare” prin identitatea umană în noile dimensiuni - znei pccmodeninați „calculaîoriste”, definite prin societatea cunoașterii De pildă: И jîl H identitatea ev iții (Poster, ), Piei irZ un punct de vedere postetmcturaiist (și/sau decon-su-uctivist), acești cercetători ai spajiului virtual teoretizează CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL identitatea în accepția de construct social, deconstruind identitatea în înțelesul esențialist al unui dat Intersectând teoriile postmoderniste cu privire la eul instabil și ffacționat și teoriile cybercul turale ale identității imateriale și permutabile studiile acestora culminează într-un idealism al vieții electronice Acest idealism este echivalat, la antipod atât cu desființarea II rale a ființei Astfel, in cadrul acestui discurs identitatea tehnologică preia trăsăturile fragmentării instabilității ș ifi !-K H legătură cu identitatea umană, prec’- m construită și negociată la limita НШІ iermtatea esre există numeroase si te-uri in care parncipanțn își poc selecta înfățișarea corporală in funcție de libertatea opțiunilor de gender, culoarea pielii sau vârsta, ocupația sau verse orientări sociale și politice, conscruindu-și propriul avatar (vezi, pentru exemplificate, Bell, X De asemenea, există tendințe de ©gatere a identității cu posibilitatea inetamorrozei și cu li LUCIA SIMONA DINESCU adoptarea imaginilor vedetelor media,, dincolo de determi-nismele biologice sau familiale dincolo de experiențele trecu- UH ralui și ale copilăriei (marc and așadar, ruptura de modelul psihologiei lui Freud) în locul căutării „adevăratului” eu și al unui tipar ierarhic și raționalizat de gândire și de percepție, intervine o continuă căutare a modelelor alternative, a per- sonalităților fictive care capătă fapticitate prin inter иге* iul utilizării variilor tehnologii Aceste perspective postmodeme asupra identității ciberne- tice eșuează însă adesea să sublinieze practicile prin care utilizarea noilor contexte restaurează diferența și inegalitatea a deopotrivă a dominării și a în acces și devine emble visceral, mental, cultural, social etc ), o etisajului ai degrabă decât ca lllitin re a naturii, identitatea subiectului Online este o formă de întrupare care mixează organe, funcții și simțuri biologice cu procese sociale, dile e etice și problematici ale puterii Perspectiva dezintegrării și a pluralizării eului, sus- există puncte de vedere care sprijină diverse inițiative de reconstrucție a identității, de la cyberfe inîsm la transuma- Ajunse în pragul chestiunilor social-politice, aceste teorii care îmbină o perspectivă postmodemă cu o practică a virtualității pot fi criticate de încercarea de evadare din pro-olemele realității cotidiene, de iresponsabilitate și de utopic, de imposibilitatea de luare a deciziilor și de instabilitate în valori și în etică Adesea, aceste teorii uită că avatarurile ordine ale t^berspațiul ui sunt „proiecții electronice ale referentului for material" (vezi Horner, ), astfel că primatul nawrii corporealc se menține în contextele virtualității Credința în libertate# nemărginită a eului Online este iluzorie și, Ja limită ' apătăun aspect amoral prin Irizarea iresponsafo ății CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL și a neîngrijirii față de celălalt Omiterea corporalității și suspendarea eului în spațiul virtual nu pot avea decât un caracter temporar, în condițiile în care un comportament online depinde în mare măsură de viața material-fîzică și de prezența offline • I Tipul de identitate conturat concomitent cu apariția Inter- netului este teoretizat de către Sherry Turkle ( ), teore- ticiană recunoscută ca o deschizătoare de drumuri în domeniul identității post III odemiste în spațiul virtual Sociolog și psiha- nalist la Massachusetts Institute of Technology (MIT), cercetă- II toarea a realizat studii etnografice, aflate printre primele concretizări teoretice sistematice asupra identității online II Aceste studii au devenit repere întemeietoare ale disciplinei și au demarat o orientare a cyberculturii sub egida teoriilor postmodeme Identitatea umană formată la interfața computerului este discutată de către teoreticiană în termeni post- II II II ШЙ» III ПЙЭ moderni: descentrare, invizibilitate, fragmentare, multiplicitate, joc de roluri, devenind astfel un subiect predilect al studiilor culturale care reunesc trăsăturile postmodernismului și ale culturii virtuale sub aceeași umbrelă în acest context, spațiul virtual devine un mediu și un prilej pentru construirea și reconstruirea identității umane: utilizatorul jocurilor denumite ate fi anonim ori invizibil MUDs sau MOOs se prezintă ca un „personaj (character) neunitar, dispersat în rețea, care sau care poate alege multiple identități, cât nai diferite de cele reale Autoarea stabilește, în primul rând, criteriile și fund! mentele pe baza cărora identitatea avatarica poate rezona cu ideile postmoderne Optând în spațiul virtual pentru o identitate diferită de identitatea din lumea real-fizică, utilizatorul este surprins la interfața celor două identități (numerică și, respectiv, fizică) Subiectul uman este și, în același timp, nu este „personajul” ales sau, în alți termeni, este omul cu o identitate în lumea real-fizică, dar și utilizatorul cu o altă identitate în interiorul lumii digitale, realizând o scindare LUCIA S M NA DINESCU identitară Individul, in context online, nu mai este ceea ce este, ci este ceea ce pretinde a fi sau ceea ce poate să fie, susține cercetătoarea, iar identitatea virtuală este considerată o alternativă la identitatea reală sau paralelă acesteia din urmă Prin urmare, lumea Internetului devine constructivă psihologic, utilizatorul experimentând subiectivități multiple și ax ând șansa alegerii și a autoi odelării: Identitatea, până la urmă, înseamnă în mod literal unu Când trăim prin autoreprezentări electronice, avem nenumărate posibilități de a fi mulți Oamenii devin maeștri ai autoreprezentării și ai autocreației Noțiunea însăși de «eu adevărat», interior, este pusă sub semnul întrebării (TUrkle, , online) încrezătoare în potențialul spațiului virtual de a crea identități expresive ca joc de roluri sau ca remediu/terapie pentru identitatea vulnerabilă din realitatea fizică (ca în cazul intro- II vertiților care devin sociabili online), studiile autoarei devin emblematice pentru discursul identitar virtual de promovare a postmodemismului Interesată mai mult de oferirea unei imagini pozitive a Internetului, Turkle ( ) urmărește alitățile prin care subiectul uman poate să opteze pentru o identitate ideală, pe care nu o are în realitatea fizică, însă pe care dorește să o aibă, întâlnindu-se cu problematica metafizicii virtuale formulate de către Michael Heim (vezi capitolul precedent) în cadrul dialecticii materialitate-idealitate Aceste studii postmoderniste aplicate pe identitatea creată în spațiul tehnologiei virtuale sunt însă, în mare parte, lipsite de o atitudine critică, realistă și moderată, astfel încât garantează reliefarea doar a unui pol al relației bivalente om-computer, trebuie avute în vedere și posibilele iluzii și dezamăgiri pe care le presupun relațiile sociale online, spre exemplu, necon-cordanța dintre prezentarea ideală din cadrul virtualității și înfățișarea din cadrul realității fizice în continuarea acestui tip de discurs de promovare, o altă sintagmă preferată de CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL Turkle și de alți teoreticieni ai cyberculturii sub influența postmodernismului este „identitatea fluidă’’ Aceasta sintagmă este sugestivă pentru felul în care, pe Internet, subiectivitatea umană își pierde stabilitatea și soliditatea, topindu-se și contopindu-se în multitudinea autoreprezentărilor avatarice electronice Cyberspațiul devine astfel „spațiul de joc” (play space) în care se reconsideră noțiunea de identitate într-o viziune destabilizatoare și dezagregantă în acest fel se aprobă modurile prin care spațiul computerului și în special cel al Internetului redefmesc noțiunea de subiectivitate umană Astfel, utilizatorul poate să exploreze granițele propriilor personalități, să adopte euri multiple și să formeze relații sociale online care pot prezenta un grad de intensitate chiar mai mare decât cele din spațiul real fizic Totuși, să nu uită: că această perspectivă conduce adesea Ia privilegierea c ției digitale în detrimentul celei uman fizice Una dintre concluziile etnografului este că majoritatea utilizatorilor lor virtuale folosesc spațiul virtual pentru a-și exersa o nouă identitate (adesea chiar mai preferabilă decât identitatea dezvăluită în spațiul fizic) sau identități multiple propice alegerii personalității, înfățișării sau gender-uhii Aceasta în timp ce urni participanți își creează identități online care vin în ajutorul identității offline, în special în privința problemelor socializării Iată o afirmație imparțială și „instructivă" care intercalează cele două spații și care nu favorizează un spațiu în defavoarea celuilalt: Virtualitatea nu trebuie să fie o închisoare Poate să fie pluta, scara, spațiul tranzițional, moratoriul care este lăsat deoparte după atingerea unei libert iți mai mari Nu trebuie sa neglijăm viața din monitor, dar nu trebuie nici să o tratăm ca pe o viață alternativă (Turkle, , p ) II II II ШІ MO lllf li II Metafora preferată a sociologului și psihanalistului de la MIT în cadrul discursului identității eului multiplu și dispersat LUCIA STMOXA DINESCU acest sens, astfel de afirmații să o valо rifîce s m periculoase mi doar din punct de vedere ontologic- dreptme pe Baudrillard sau pe \ irilio in critica lor distopică III ilor Online, o cameră de conversape (chccroorn), adăugă u-se celorlalte spații vir- tuale Fantezia și imaginația au intr-adevăr i important cm im de spus nu doar in astfel de formulări, ci și în con- sc mrea efectivă a identității și a alterității ordine (vezi Hamman tehnmă a trecerii prin ferestrele calcula-"•rin mm onnat în literalitatea psihologică a traversării ртш groasele aspecte ale eului Așadar, identitatea real-P‘ ■ SU'UtU omol° ic Angular și coerent în Virtuak in ‘W* substan- enUa meuroră * ferestrei computerului din спЛ^" 'gurarea identiU|i j umane la intertafH derivă >â h P°su»°denusU a explorării lucrurilor la supra- tsenja unei adâncimi fundamentale Deschiderea simultani a terestrelor computerului este un proces ctire CORPUL IN IMAGINARUL VIRTUAL I !f lîl •iw II II vitate umană Experiența individuală a folosirii devine un observă cum oamenii cu coexistența dintre ei înșiși și i II utilizatorilor de or oi reinițializării subiectului Corpurile tehnobioicg i ce cyb ers c -ciale sau digital-politice, sunt hibridate și inie'rina puia L contagiune și procreare, astfel încât afirmarea eului ca rrețv sacrificării celuilalt nu mai este posibilă Subiecml uman se manifestă pe Internet în comunități virtuale cu ^rop i- si gu laritate, cu toate că se integrează unor structuri colective pe bază de afinități și interese comune în cadrul acestor bsule care comunică între ele, identitatea își dă întâlnire cu alte-ritatea Diferența face valoarea în cyberspațiu în momentul în care nu mai este conotată negativ va lipsa sau ca absența, ci este promovată în mod uc tiv și creativ: dincolo de hegemonia aceluiași care își pretinde autenticitatea, se întinde subversiunea diferitului care își admite simularea (în înțelesul deleuzian, mai degrabă decât baudrillardian) și devenirea vid nici absentă, nici prezență, ci o concatenare a amândurora, subiectul avataric se lasă condus de acțiune, dorință și imaginație, în r? s VICIA SIMONA D NESCU timp ce își examinează mărginirile umane și se intersectează cu produsele și cu procesele tehnoștiinței, ale culturii și ale societății Refuzând un model unificator, original și esențial , proliferările imaginale, singularitățile subiective și fluxurile mașinale ale spațiului virtual întrerup asemănarea, opoziția și ordinea prin turbulențele, dezrădăcinările și piui alismele care marchează raportul dintre identitate și alteritate în mediul online Neîndeplinind sarcinile unei totalități primordiale sau ale miei finalități absolute, avatarul intervine în lumea virtuală în mod contingent și parțial, cuplându-se permanent cu alte sisteme și experimentând la granița dintre genetic și cibernetic Deopotrivă coordonează și este coordonat de întruchipările variate ale spațiului virtual, de fluxuri și de intensități onto- logice, sociale, politice, economice, acumulează și coagulează, dar și pierde și destructuiează în fenomenele încorporării De la sedimentele identității până la fluidele recombinărilor, subiectul avataric cunoaște o gamă largă de întrupări și localizări, de impurități și de mixaje corporale, mentale și societale Aflată sub semnul vitalității nomade, identitatea la interfață face coaliție cu alteritatea, relaxându-și și negociindu-și granițele, cu riscul asumat al pierderii siguranței și stabilității își caută anmtăți și vecinătăți în cele mai îndepărtate zone ai tribulante situații, IJJÎT II I II II între corporalitatea bio- fuzhimi di CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL intercalarea dintre biologic și informațional tine de o arhitecturale a corpului și a identității virtuale în funcție de criteriile reunite ale acestora Utilizarea trupului în evenimente medial cibernetice, interactive și tridimensionale, în cercetarea științifică și medicală, în lucrările și în instalațiile/performările artistice (vezi Stelare în primul capitol) stă mărturie pentru imposibilitatea renunțării la existenta corporal-identitară în spațiul virtual In toate aceste ipostaze, trupul este punctul de întâlnire și de colaborare dintre fluxurile digitale și îoposurile lumii fizice, dintre fluidele corporale și impulsurile mentale, astfel încât relaționarea dintre acestea nu poate fi unilaterală Virtualitatea este o condiție spațial-ontologică generată de corporealitatea și identitatea fizice, însă acestea din urmă sunt afectate și strămutate de acțiunile și procesele tehnologiei computaționale O arhitectură virtuală, nu doar a spațiului digital, ci și a ființei corporal-idcntitare (post)umane, se construiește în cyberspațiu ca marcă relevantă a coexistenței dintre fizic și numeric, dintre conștiință și coiporalitate, dintre materialitate și imponderabilitate Interferență de visceralitate și digitalitate, identitatea virtuală se naște în bioteh- I H nologic din corporalitatea concatenata spațiului tehnologic comunicațional Știința ciberneticii nu se poate „ ’epătia de ele II entul visceral al identității întrucât nu se realitatea faptului că o experiență, oricât de virtualizată este filtrată prin trupul care asigură accesul la orice tip de li III di si tal ă fizică sau reunirea acestora in virtualitate După II cum am văzut deja, identitatea online, multiplă și descentrată, este influențată și influențează identitatea real-fi ica, ambele putând genera insecuritate psihologică Pers j/ш-іе cvberspa-țiului s~mt construite simultan ca subie~ți și ca subalterni ai discursului și ai practicilor dominatoare (vezi Lebesco, ) Chiar dacă uneori identitatea virtuală a avatarului este o identitate banală sau superficială, nu trebuie uitată importanța trivă a identității real-fizice și a celei online, a doua LUCIA SIMONA DINESCU II fiind o parte (demistificată sau nu) a celei dintâi între identi-tatea real-fizică și cea tehnologică se află, prin urmai e, o relație de conectare și de reversibilitate De exemplu, utilizatorul Internetului este un nomad, un „baibar hoinărind între două spații, cel digital și cel fizic, conturând prin însăși traiectoria discontinuă a perindărilor sale o teritorialitate virtuală, intermediară între spații și interacționând cu acestea sau interacționându-le până când acestea își pierd unicitatea sau polaritatea Spațiul virtual, în multitudinea ipostazierilor sale, intră permanent în relație cu ființa umană, cu memoria și sentimentele sale, cu conștiința și simțurile acesteia Imersectarea dintre imagine, corporalitate și computa-bilitate se remarcă în diverse inițiative, proiecte și invenții artistice recente De exemplu, programele digitale de morphing șterg hotarele dintre corporalități (softul Morph este cunoscut prin utilizarea sa atât de către Michael Jackson în viueoclipul Black or White, cât și în filmul Terminator ) De enea, demersurile de aplicare a televirtualității de la Institut National de lAudiovisuel (vezi Queau, ) sau de la labcr?t irele ATR sau NTT din Japonia sunt orientate spre realizarea de imagini generate de calculator în timp real ale persoanelor reale implicate în lumile virtual-sociale ale rețelei Mai mult, artista Nancy Burson creează, la sfârșitul anilor SC, un soft de computer prin intermediul căruia o fotografie a unei persoane se transformă într-o simulare virtuală a figurii individului respectiv după trecerea timpului, mărturisind despre procesul de îmbătrânire O altă artistă, Rebecca AII “ realizează modelizări ale trupului și ale chipului -cărî de simulare a umanului, inclusiv în dimensiu sivă a chipului, sunt demarate, de asemenea, de către Ph’î^^ Bergeron și Pierre Lachapelle (Топу de Peltrie, ) C Catherine Ikam și Louis Fldri („L’Autre”, „ЕЦе et voix”, ) Pe de o parte, Victoria Vesna produce site-ul Nt en („Steps”, RABLA , sau „Musique Non Stop”, ), *" ’ uman încer- ~nea expre- li CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL online „Bodies INcorporated” ( ), invitând participant să-și construiască un trup virtual, experimentând noțiuni ale identității, ale morții și ale relației artă-tehnologie-corpoialitate cultură Diversele tehnici de manipulare a fotografiilor digitale îi permit artistei Nicole Tran Ba Vang („Collection”, - ) să transforme nudul feminin în îmbrăcăminte „cutanată”, realizată din „materialul” pielii înseși Pe de altă parte, Nadia și Daniel Thalman creează actori de sinteză în Rendez-vouz ă Montreal ( ), în care Marylin Monroe și Humphrey Bogart joacă o scenă care nu a fost niciodată filmată pe peliculă Ca un alt exemplu, Mona Hatou-л produce în „Corps etranger”, o instalație video de la Centrul Pompidou din Paris, inserând microcamere prin orificiile propriului trup pentru a explora teritorialitatea corporalității feminine Iar Jane Prophet creează în CD-ROM-ui The Internai Organs of a Cyborg, divagând vizual-scriptic pe tema implantului și a augmentării chirurgicale (vezi Propher și Hamlett, , pentru astfel de ilustrări) în această direcție, diverse expoziții se adresează raportului dintre tehnologie artă și trup, precum internaționala „POsthumun *, începând cu anul la Muzeul de Artă Contemporană din Lausanne sau „Foreign Body/Corps etranger”, din , de la Whitney Museum Exemplele pot continua pentru a sugera diversitatea și multitudinea expresiilor relației dintre imaginea virtuală și corporalitate Raportul reversibil dintre iconul cibernetic și trup este complex, de la simularea avatancă a corpului recon-figurabil în sens deopotrivă tehnologic și postmodem la cybor-gizarea individului și la mutația transgenică Prin medierea interfeței computaționale, subiectivitatea și corporalitatea se imagine ază, ajungând până la performările postobiect care mizează pe mișcarea imaginii trupului în contexte virtuale efemere și interactive De la arta automutilăiii corporale (vez Stiles, pentru această subdirecțic), asociind noțiunile II Mi u •s (obiect care LUCIA SIMONA DINESCU rezistenței și ale supraviețuirii, precum acționismul vienez al anilor - , la arta feministă sau postcolonială, chestionând probleme de gender, rasă și sex, exemplele de body an șterg granițele dintre artă și viață, dintre identitate și alteritate, dintre public și privat sau dintre subiect și obiect Joncțiunea dintre artă și tehnoștiință permite, pe de o parte, construirea de păpuși având piele de sinteză cu aparență umană de către artiștii grupului australian SymbioticA (Oron Catts, lonat Zurr, Guy Bcn Ary), în colaborare cu un laborator de cerce- II tare a țesuturilor organice Astfel de entități semivii ale proiectului SyifibioticA/Tissue Culture și Art, inițiat în , sunt obice/sutiecte artistice produse în urma manipulării celulelor Iar pe de altă parte, crearea de proteze interactive care să înlesnească comunicarea, precum Dis-Armor , desenată de artistul Krzysztof Wodiczko și realizată la MIT Mai mult, artiști precum Eva Wohlgemuth interoghează în „Bodyscan” ( ) relați i dintre corp și imaginea-avatar După modelul științific al digitalizării corpului uman în Visible Human Projcct (vezi primul capitol), artista își scanează părți ale U upului în mod tridimensional, manipulează informațiile numerice în rețea și alcătuiește, pe baza acestor modele virtuale, sculpturi stereolitografice Diversele forme de body art, începând cu cele ale lui Yves Klein din anii - , exemple care utilizează corpurile umane, înfășurate în vopsea, pentru a picta pânze în fața ochii or publicului, încearcă să accentueze valoarea estetică a gestului și a mișcării alături de noțiunea de producție vizuală și să implice publicul în realizarea operei de artă Happening-vfile și performance-urite reușesc să transforme reprezentarea vizuală în corporalitate și în identitate fluidă instabilă și deschisă: trupul însuși devine obiect de artă imagine artistică Exemplele de artă corporală sunt nume™ (vezi Stiles, ; Warr, , sau Jones, )e sintetizare a acestora), stand mărturie pentru experien i° CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL Ш vizuale variate, de la cele fenomenologice la cele sociel politice: de la revolta împotriva unității identitare la raz vrătirea împotriva capitalismului, de la respingerea viziunii patriarhale la chestionarea raționalism)? iui Considerate deopotrivă ca manifestare a relațiilor de putere și ca reziste* ta la acestea, trupul și imaginea acestuia se întrepătrund până la confuzie atât în ceea ce privește medierea tehnocm tundă, cai și posibilitățile de manipulare și de expunere Aceste mr ni- > If vieții cotidiene ori în situațiile de risc și de suferință fie în circumstanțele mediale ale simulacrului identități Fie în latura viscerală și carnavalescă a fluidelor și a dorințelor corporale, fie în ipostaza de activism social și politic împotriva spectacolului și a comodificării De asemenea aceste direcții nu mai păstrează distanța dintre ccrp și imagine, dintre fenomenologic și mecanologic dintre realitate și simulare ori dintre organic și tehnologic De asemenea, prezenta și absența sau inferioritatea și exterioritatea devin procese comunicabile Practicile corporale și identitare ale subiectului uman sunt relaționate impulsurilor electroni e iar tehnologiile vizualului remodelează fizionomia umană ~ dr erse sensuri, de la reprezentările imaginilor u n carp e de identitate la morphing-nl grafic și la potențialul de manipulare a fotografiilor (vezi Kemp, , pentru o serie de ilustrări) In mod aparent paradoxal, arta vizuală digitală expune vulnerabilitatea corpului în același timp în care considera corporalitatea drept una dintre singurele puncte de virtualității O subdirecție a aceste arte accentuează hibriditatea trupului și a imaginii, monstruozitatea și anormalitatea sau grotescul coipului tehnologizat, imposibilitatea de distingere între organic și anorganic Exemple renumite sunt fotografiile digitale ale artistei Nancy Burson, „Untitled* ( , ) sau „Evoluuon ІГ ( ), care realizează sinteza dintre un chip uman și un c împânzea, dar și mc рЛ hg-ul din filmele И LUCIA SIMONA DINESCU II II cyberpunk Astfel, când hipervizibilul sau vizibilul în exces devine sreu de suportat pentru artiștii virtualității, corpul este interfața intermediară dintre imagine și realitate și concurează cu atotprezența informației numerice în mod analog cu fenomenul hipervizibihilui, corpul devine un hipercorp, un corp înscris in regimul hiperbolic al reprezentării sau, mai bine zis, al simulării Corpului i se aplică diverse tratamente artistice, fie pentru a demonta clișeul imaginii, fie pentru a face tangibilă irealitatea bazelor de date, fie pentru a intra în paradigma globală a „videologiei”, ca să folosim terminologia iui Manolescu ( ) Mai degrabă decât să fie reprezentat, trupul este construit la interfață, este simulat atât ca inferioritate, cât și ca exterioritate, atât ca întreg, cât și ca părți-organe destructurate Prin urmare, numeroși artiști încearcă să adreseze modul de relaționale a corpului organic (împreună cu noțiuni precum oarte, boală, durere, plăcere, afect) la cyberspaț > il nemuririi și al ubicuității cibernetice Aceștia încearcă ^ă scoată la iveală implicațiile biotehnologiilor, logiei și realității virtuale asupra trupului în primul rând, vor să întrebe unde sunt limitele corpului în contextele implantelor, transplantelor, interfețelor sau protezelor și în condițiile extinderii simțurilor în spațic-temporalitatea medială în al doilea rând, doresc să surprindă relația paradoxală dintre interesul crescând pentru corporalitatea viscerală și preocuparea pentru aparenta dematerializare a acestei corporalități în imaginea digitală Joncțiunea dintre materialitatea trupului deopotrivă naturală și artificializată, și imaterialitatea iconului produce apariția corpului-imagine, un hibrid care fie poate fi distribuit in rețea în mod global și instant, fie poate fi lo* in mod imersiv, senzorial și interactiv, fie poate fi nerf Ш De asemenea, acești artiști încearcă să facă „nevăzutul” bil sau, dimpotrivă, să critice cultura Wpervizibilului • o parte, invizibilul bazelor de date este transpus în vizual iar II іЖпЭііГ? Hll in rn CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL pe de altă parte, transformarea lumii în imagine este învinuită de eterizarea corpului, fapt care trezește deopotrivă un val de entuziasm teoretic și o reacție critică și subversivă Tentativele de depreciere a corpului (fenomen filosofic început odată cu Platon sau cu Descartes) în contextul existenței electronice sunt însoțite și contrabalansate de revendicările dimensiunilor corporalității în practicile tehnoartistice Dincolo de aceste tendințe ale extinderii corporale sau ale amputării prin imaginea virtuală, există acțiuni artistice care supur trupul însuși la alterare, prin cibemetizare, interfațare și prin biotehno-logie Vizualizarea invizibilului devine în acest caz relegarea interiorului corporal, extinderea simțurilor dincolo de limitele pielii ori de îngrădirile sociale sau remodelarea trupului prin chirurgie plastică Or lan și corpul avataric în cazul în care corporalitatea protezică sau cyborgic ă poate fi ilustrată prin acțiunile tehnoartistice ale lui Stelare identitatea interfațată sau avatarică poate fi exemplificată prin operele de „artă carnală” ale artistei Orlan Arta de tip performance corporal a artistei Orlan, începând cu anii , se bazează pe o serie de operații ale chirurgiei estetice și pe i ^prezentările media corespunzătoare Artista își re/sculptează lookul după figuri feminine celebre din istoria artei piecum Mona Lisa, Psyche, Europa, Diana sau Venus Dacă în am? , artista desfășoară sculpturi-pertbrmanțe precum „Le Baise de I artist (inspirată de iconografia barocă) sau „Sainte O» lan*, din începe operațiile-performanțe „La Ră-Incamition de Sainte Orlan” („Reincarnarea Sfintei Orlan”), apropriindu-și imaginile religioase ale madonei și sfinților, în timp ce recurge și Ia imaginarul mitologic, și la istoria artei Artista apelează la tehnologia computerului pentru a-și sintetiza propriul chip LUCIA SIMONA DINESCU Ымт model care mixează șapte iconuri de ihmwsețe feminină, create de artiști de-a lungul istoriei artei De pildă, in , își efectuează a șaptea intervenție chirurgicală la New York, «Omnipvdsence", un implant siliconic ш ambele extremități ale frunții, pentru a intra în interfață cu chipul (androgin) al Mona l isei lui Leonardo Da Vinci Acest icon este ales nu numai datorită standardului de frumusețe atribuit, ci și faptului că este considerat un autoportret feminin al artistului în același timp, operația este transmisă prin satelit și Internet la C ei arul Georges Pompidou din Paris, la Galeria Sandra Gering din New York la Centrul Multimedia din Banff și la Centrul McLuhan din Toronto Astfel, artista dialoghează cu spec- П tatorii și este teleprezență („omniprezentă”) în spațiul virtual al transmisiilor Ideologic, Orlan vrea să denunțe ideea de frumusețe feminină naturală, să artificializeze și să defamilia- rizeae conceptul de naturalețe Nasul artistei este remodelat iiIO cupă aparul nasului Dianei (Fontainebleau), zeița care a refuzat subordonarea ir fața zeilor-bărbați Respingerea standardelor cc conformism și de armonie se continuă cu recon-figurarea ochilor după modelul Psyche (Gerome), simbol al ne\nii de iubire și de ftumusețe spirituală în fine, buzele Europei (Fran?ois Bouchcr) și bărbia zeiței Venus (Botticelli) sum alese drept paradigme vizual-corporale pentru a sem-«ficaaeaîmfatea și fertilitatea Aceste imagini „reconstituite” ale feței artistei stau mărturie pentru caracterul maleabil al софйпі, ai identității, al culturii și al artei Perfonnările sale l transmiterea video a operațiilor chirurgicale în teama шюг texte simbolice și în dialogul cu privitorii di si - ^imaginilor generate hibndare cu augmentările pe filieră artistică și nu de cornul în sine Pe de o parte, aceste reconfigurări faciale ilustrează CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL modelul baudrillardian al imaginii-simulacru, chipul artistei fiind o imagine a unei imagini, din moment ce nu (mai) există un trup original, „real”, de referință Devenită o manifestare a suprafeței, imaginea facial-identitară se desprinde de orice înțeles al realului, al reprezentării sau al adevărului: dincolo de piele nu se (mai) află nici un adevăr ascuns, adânc și semnificativ Suprafața imaginii se dovedește a fi singura modalitate de acces la cunoaștere și unicul nod de vizualizare posibil Totuși, acest înțeles simulacral trebuie depăși* întrucât Orlan își reconstruiește corpul în cel mai fizic sens cu putință, fără a rămâne la nivelul hiperrealității imateriale Spre deosebire de sculpturile-performanțe din „La Re-Incarnation de Sainte Orlan”, care mixează imaginea Sfintei Мала cu reprezentările mitologice ale amazoanelor, evenimentele artistice chirurgicale apelează la carnea corporală în vederea transformării ei în materie de modelat și în mediu de transmitere a ideilor și imaginilor estetice și sociale Suportând deopotrivă accepții de artă și antiartă, de postmodernism și avangardis carnală” promovează atât implicarea corporală, cât și distanta estetică, atât rescrierea istoriei artei cât și introducerea elementelor de șoc și bulversarea obișnuinței spectatorului Deviere corporală de la norme și legi, acest tip de arta este totodată un proiect social, al rezistenței și al opoziției Lee turle psihanaliză, literatură, religie sau teorie culturală a o: niază intervențiile chirurgicale, creând impresia de corp ai ic care vorbește, intrând în spațiul public al comunic ăr sau m spațiul deschis al livrescului și al intertextualului Prin urmare, pentru Orlan, corpul este deopotrivă unul estetic, social politic, un teatru al experienței și al transformării fa logice și figurate Fluidizând hotarele dintre „eu” și imagine, performante iconice ale chirurgiei estetice devin evenimente discursive, chestionând idealurile feminine ale trumuseții in arta occidentală Ele rezistă tendințelor de obiectivare a corpului umăr Ml И H LUCIA S M NA DINESCU ca imagine și ca proces de expunere, ca integritate a identității Raportul dintre chipul uman, respectiv feminin, și personalitate se continuă în relaționarea dintre reconstrucția tehnologică și intenția artistică Artista scoate la iveală modul în care un icon cultural nu are valoare și înțeles univeisale, ci diferă în funcție de context: de la imaginea madonei cu pruncul (iconul maternității) la imaginea actriței Marilyn Monroe (simbolul vizual al strălucirii) sau la imaginea mereu în schimbare a cântăreței Madonna Iconul își schimbă înțelesul și funcționarea în raport cu contextul istoric și geografic, cu practicile privirii și cu dimensiunile puterii Parafrazându- pe Foucault, se poate considera că trupul/chipul artistei este autodocilizat, autoreglat să corespundă anumitor tipare culturale în același timp, în terminologia studiilor culturale, împrumuturile din istoria artei sunt practici opoziționale care rezista forțelor social-politice dominante Reconfigurările trupului artistei se asamblează și în cheie feministă, deoarece idealurile estetice construite de lumea masculină în legătură cu feminitatea sunt respinse De pildă, în „Self-Hybridations” ( - ), artista parafrazează și grefează canoanele frumuseții clasice pe propriul chip; inspirată de transformările corporale din cultura indienilor mayași și olmeci, precum strabismul sau elongațnle de craniu, dorește să scoată la iveală monstruosul artificial, de tip Frankenstein, mai degrabă decât frumosul „natural” Aceste serii de fotografii digitale realizate in colaborare cu Pierre ZoviUe și expuse la Muzeul Carrillo din Mexic sunt imagini manipulate pentru a C reativitatea perceppei frumuseții trupești De la identitate la alterate (corporală sau multiculturală), distanța nu mai e una uriașă Eterogenitatea modelelor estetice și diversitatea culturală sunt scoase la iveală în contextul multiculturalismului si al revoltei împotriva imperialismului cultural-artistic • chinul său european este hibridat cu caracteristici faciale precolum-biene și africane Identitatea avatarică a artistei multiplă și CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL maleabilă, este deja un simptom al alterității Etalând o lume a carnavalului pestriț prin care se transgresează limitele norma-lității, în care grotescul este norma și monstruozitatea este firescul, „arta carnală” desființează barierele dintre frumos și urât, real și fantastic, identitate și alteritate în același timp, identitatea avatarică își relevă aspectul fantomatic, de pendulare între imagine și referent sau între imaterial și tangențial, în timp ce Donna Haraway este cunoscută prin teoriile-manifest ale cyborgului, Orlan este renumită prin imaginile corporale avatarice De asemenea, Catherine Ikam realizează, Ia Muzeul Viito- rului din Linz, chipuri tridimensionale pe calculator, care interacționează cu vizitatorii ambientului virtual („Face â face”, ), în timp ce Orlan creează „L’Art chamef Sintagma este inventată în , ca o contrapoziție la body art, aceasta din urmă fiind considerată o artă a suferinței și a purificării în viziunea artistei, întâlnită în special la acțio-niștii vienezi din anii ’ Spre deosebire , de pildă, de performanțele lui Chris Burden, în care artistul a cerut unui prieten să-l împuște în braț („Shoot”, ) sau ale Ginei Pane, artista care își mutilează corpul în sensul socializării unui ritual simbolic („Azione sentimentale”, ), Orlan nu urmărește salvarea spiritualizată prin durere Perfbrmarile sale sunt autoportrete vii mutante, desfigurări ale fetei scopul refigurării : se trece de la chirurgia estetică la „estetica chirurgiei” Arta sa se identifică nu doar cu o imagine, ci cu propriul chip: artista își programează transformarea deopotrivă pe corp și în imagine, prin chirurgie estetică și prin vizualul electronic Așadar, își creează un corp fantomatic și fantasmatic, un asamblaj de o materialitate fluidă între elementul organic și tehnologia medicală și imaginală Creațiile artistice devin, în acest context, produse ale tehno științei, prin intervențiile chirurgilor plasticieni care produc artă, cu ajutorul laserului, din „pânza de came , dar și li LUCIA SIMONA D NESCU produse ale tehnoculturii prin care identitatea își relevă alteritatea Acești chirurgi plastici creează conform unui model iconic computerizat care sintetizează trăsăturile faciale ale câtorva capodopere renascentiste Astfel, artista își plasează propriul corp tn centrul actului artistic, un atelier de creație sau uu mediu artistic, un corp deteritorializat, deopotrivă obiect artistic» imagine și subiect De la manipularea trupului fizic prin chirurgia estetică la manipularea imaginii digitale, suportul construirii operei de artă este maleabil și simulativ: o invenție sau un construct al realității corporeale și al idem titățiu Atelierul creației coincide cu sala de operație și cu teatrul performerii, un melanj artistic care asociază gestul și intenția estetice cu obiectele^desene ale decorului făcute din propriul sânge și tehnologia digitală Doctorul, fotograful și x ideogmfal poartă haine cu înfățișare religioasă, iar ceasurile со perete indică timpii diferiți specifici zonelor tn care perfov* m mța este receptată Mitologia și ideologia se întâlnesc, sitnbohmle și fondurile Artista mizează pe aer , alegem, pe împotrivirea la presiunea socială care obligă să re CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL identitare De asemenea, transformă tentativele de destrupare și de dematerializare a trupului în cadrul cyberspațiului în contexte ale manipulării materiale și ale celebrării corporale : de la revolta socială și strategiile opoziționale ale rezistenței la ontologia și antropologia cibernetice Spre deosebire însă de artistul australian care fie își adaugă proteze trupești („The Third Hand", ), fie își conectează corpul la Internet („Ping Body”, ), artista franceză își remodelează și își imagine-ază chipul, scoțând la iveală caracterul construit în rtant pe mod cultural al percepției vizuale sau rolul im care- joacă trupul în construcția imaginii Avem de-a face cu o traversare a identității avatarice și interfațate mul ticul tural prin alteritate însă artista nu se revoltă doar împotriva fatalității genetice, ci și împotriva rolului atribuit femeii în societate și canoanelor masculine ale frumuseții feminine Corpul său nu devine doar un mijloc de expresie artistică, ci și un mediu al activ ismului feminist (ca Ia teoreticiana Donna Haraway - vezi capitolul ) Propriul chip este re elat nu ІЦЦ numai conform unui ideal simulat de computer, ci și îndreptat împotriva referințelor istorice ale artei, construite în IKM ideologic și social în același timp, demontează clișee ale feminismului, prezentându-se ca une homme („o bărbat*) și un f&nyne (*un femeie*) Dacă ioonurile culturii de masă, precum N ichael Jackson sau Pămei A Versor , apelează la chirurgia estetică penmi „înfrumusețare* și obținere de Orlan recurge la operațiile plastice în scopul desfiderii privirilor masculine și al ideologii tor dominante care dictează standardele de frumusețe Ioonurile feminine pe сате к mixează sunt utinzate ca niște modal ’ de dobândire a controlului și a puterii de emancipare și eliberare de înrâInire cu afterimea Artista dcvedeșre că ktenfitstea nu esse Ы ferea cu alteritatea ou сеШай fie că e vorba de LUCIA SIMONA DINESCU Virtualitatea ca virulență Baudrillard și critica identității la interfață II II La polul opus acestor puncte de vedere, teoretice sau artistice, care ilustrează pozitivitatea identității avatarice se situează vocea critică, negativistă și cvasiapocaliptică a lui Baudrillard, care poate fi criticata, la rândul ei, din interiorul manifestării corporealității în spațiul virtual Filosoful francez se adreseasă identității virtuale cu tonul bine-cunoscut, pe de o parte nostalgic, pe de altă parte catastrofic în perspectiva sa, identitatea de la interfața computerului este una reciclată și accelerată până la dispariția simțului de sine, al istoriei și al sensului Intemetul este considerat a transforma traficul uman în risipă sau în reziduu, pe când tehnologiile geneticii implementează sfârșitul umanului și al umanității într-un soi de supraviețuire artificială în cadrul căreia nici începutul, nici sfârșitul nu mai sunt posibile Toate acestea sunt socotite a se desfășura în numele perfecționării, al extenuării tuturor posibilităților și al depășirii limitelor (vezi Baudrillard, ) Ceea ce poate fi numit identitate virtuală a ființei umane ca diferență și devenire, pentru el înseamnă o identitate indiferentă, „izofrenă" (în raport cu schizofrenia), într-un context al valorilor răsturnate, cu computere autiste, „mașini celibatare” care tânjesc ele însele spre diferență în situația tautologică a propriului limbaj Identitatea virtuală este condamnată la o lipsă acută de evenimente și de perspective la o reluare inertă de sine și la un vid antigravitational sau la o gaură neagră a existenței, la o absență a imaginației De la degradarea substratului biologic până la distrugerea spațiului simbolic și cultural, filosoful nu vede în acest tip de identitate decât efectele nocive ale intruziunii tehnologicului efecte care exprimă realizarea tuturor utopiilor și, în mod pa’adoxal pierderea iluziei și a speranței Alteritatea estp ’ ue asemenea, mi CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL formulată (vezi Baudrillard și Guillaume, ) în termeni filosofic-culturali negativi: ostatic al codului, al formulei sau al matricei, individul este descris în rețeaua de branșări și de protuberanțe multiple, de la spectralitatea fantomatică ce bântuie și poate conota moartea sau dublul la spectral i ta tea prismatică ce refractă diferitele fațete exterioare Una dintre „figurile alterității” este prezentată în modelul turistului, preluat în spațiul virtual în înțelesul de traversare a deja descoperitului, de călătorie centripetă și implozi vă, de lipsă de mișcare și de închidere orbitală, așadar conotații și con secințe negative Criticând alteritatea tehnologică, fenomenul extrem al identității (precum alteritatea artefactuaiă a inteligenței artificiale - socotită un fel de „înghețare“ a gândirii), eseistul francez relevă vulnerabilitatea umană în fața tehnoștiinței, în momentul în care sistemul imuni tar de apărare al trupului cade în favoarea „protecției exterioare a mașinii Sterilizarea sintetică și purificarea tehnologică a corpului uman sunt socotite procesele ire ersibile de dispariție a biologicului și a anticorpilor acestuia, de „exterminare a germenilor umani și de curățare a „infecțiilor viscerale (vezi Baudrillard, ) Conducând la transparentizarea cibernetică a omului, acest proces echivalează cu o nouă virulență, computațională, cu patologiile și cu disfuncțiile mașinii, de la greșelile sau accidentele de programare la virușii electronici Pentru criticul francez, sofisticarea protezelor și a interfețelor digitale crește proporțional cu pierderea umanității, a metodelor de apărare și de conservare specifice trupului și minții naturale Terminologia și imaginarul din științele naturale și din medicină este, de data aceasta, preluat în tehnocultură cu semnul regimului nocturn” Filosoful reciclează discursul științelor naturii în dimensiuni care se întorc împotriva împreunării dintre aceste științe și hipertehnologiile prezentului în acest sens LUCIA S M NA DINESCU II virtualul devine nu omologul vitalului, ci omologul viralului, al metastazei cancerigene care macină și consumă umanul până la epuizare Discutând ingineria genetică, bioinformatica sau tehnoștiința donării în termenii fatalismului, prin care rezistența și profilaxia umane sunt zadarnice, iar efectele tehnologice distrugătoare și patologice, criticul tehnocultural judecă limita acestor configurații virtuale drept ipostaze ale „dublului” radical, o materializare protezică a dead Zme-ului existenței Posibilitatea creării unor „aberații” sau a unor forme virale se lasă deschisă în această direcție atât în ceea ce privește anomalia identitară, cât și contagierea corporală : virusarea ființei umane se produce ca o reacție in lanț în cadrul sistemelor închise om-mașină, simultan cu proliferarea promiscuității, a obscenității și a obezității (ca „extaz al trupului”) în aceste condiții, alteritatea nu poate să fie decât virusul (virtualul) computațional, care se infiltrează și dăunează identității în care virusul biologic afec- și corporalității în același ] teaza organismul Dacă susținătorii domeniului vieții artificiale aauc virusului eiectronic o conotație pozitivă, filosoful simulacrului condamnă virusul tehnologic de intruziune nu doar în hrnea telecomunicațiilor, ci și în lumea organică «Număratearca inversă a speciilor” (vezi Baudrillard ) se consideră că începe în momentul ubicuizării realității virtuale, când identitatea și alteritatea se rezumă la simulacru multiPlicării și al reproducerii , *« a — imaginea unei fosile și momii tnei clone In terminologia favorită a filo-sofolui francez, subiectul spațiului virtual, având o memorie obeză, suprasaturată de informație și obscenă în exnunerea acesteia, indiferentă și lipsită de aspirație, hipnotică și simulată, este transparentizat, evaporându-se simultan cu sfârșitul isteriei și al realității în același timp însă, procesul disnaritiei umanului este conceput fără final șj fitră finaJitate rămas ШЗ MII li CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL suspendat și gravitând la infinit, fără posibilitatea definitivării și a încheierii, a împlinirii: Stadiul oglinzii a fost înlocuit de stadiul video Nimic nu scapă, azi, acestui soi de captare a imaginii, de captare a sunetului, de priză de conștiință imediată, simultană Nimic nu mai are loc fără ecran Nu mai există oglindă Identitatea vie, aceea a subiectului, implica oglinda, elementul reflexiei [ ] Nu mai avem cu adevărat dreptul Ia propria noastră imagine, ci la o înregistrare instantanee în timp real în timp real nu mai există nici măcar distanța unei imagini Or, ca să exiști pur și simplu, este nevoie de o distanță de la sine la sine Abolirea acestei distanțe ne condamnă la o reproducere nesfârșită, Ia un soi de imortalitate derizorie (Baudrillard, , p ) Dacă susținătorii noilor întruchipări identitare avatarice văd în imersie, în interacțiune sau în telecolaborare avantajele posibilității de a fi în locul altuia sau a celuilalt, nu doar metaforic, ci în mod pragmatic, sau dacă transumaruștii își închipuie oportunitățile pozitive deschise prin nemurirea și omnisciența cibernetice, criticul virtualității socotește evoluția uman-tehnologică drept un punct non-retour al imposibilității de distanțare și de alegere De la excrescențele tehnologice ale protezelor și ale interfețelor la identitățile spectrale și banalitățile sintetice, condiției virtuale a subiectului din cyberspațiu nu i se recunoaște diferența și distanța prospectivă, vivacitatea și evenimențialitatea, materialitatea și întruparea Dimpotrivă, și în perspectiva compatriotului său, Virilio (vezi capitolul ), virtualizarea identității este contextul însuși al dispariției ființei umane în rețea, al indiferenței și aJ lipsei alterității, al automatizării și al inerției în timp ce transumaniștii sunt încrezători în aspectele pozitive ale perfecționării tehnologice a umanului , inclusiv în ce ' al cyberimorta-lității, acești filosofi francezi văd în tentativele de izgonire a limitelor și a slăbiciunilor umane riscul imanent al reversiei, metastaza nesfârșită a umanului Adoptând o atitudine umanistă lucia simona dinescu Baudrillard critică utopiile tehnologice ajunse în orizontul posrumamsmului și al transumanismului, însă recurge la distopii identitare și umane Aceste perspective distopice, pe de o parte, temperează și echilibrează prima extremă, trag semnale de alarmă și suscită priviri circumspecte, dar pe de altă parte, inițiază un discurs localizat la o extremă la fel de vicioasă Polemizând cu fenomenele extreme (ex-terminis) л ale spațiului virtual, discursul criticului figurează el însuși în teritoriul metzstaaelor tehnoculturale, al exceselor și al postulau?’, or cx-statice la timp ce critică afirmațiile utopice ale сегсеШогіІог tehnologiei virtuale, eseistul deplânge sfârșitul aginat de om în contextele extinderii ЙЯ - r , în accepție baudrillardiană, ііш și a umanității, este inuman, III ^ ' o- inumanului (fie ca obiect ' «rttKcft» fi - Vom vedea însă, în capitolul mai diversificată a postuma ПИ e uman și nonuman Con- asumarea unui punct de ЙР «fea la miieaiu, u II If CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL și o conlucrare de realități contingente și cotidiene în cadrul unui uman relucrat în mod tehnocultural Specifice concretizărilor iconic-spațiale ale virtualității sunt entitățile cyborgice, identitățile avatarice online organismele vieții artificiale, agenții cognitivi, conștiințele și trupurile transu H ane Punând bazele unei ontologii virtuale constituite la interfața dintre spațiul fizic ЯМЫ computațional, aceste ființe sunt definitorii pentru postumanitare după cum se va putea observa în capitolul următor ln:rupări Hi ale virtualității, ființele (post)umane sunt deopotrivă ilustrări ale fenomenologiei, cu corolarele experiențelor percepere și senzoriale ale corpului situat in spațiu și carmpiiâcari aie dimensiunilor tehnoculturale cu noi accepții identitare arat ontologice, cât și sociale Deopotrivă concretizări ale bio- logiei și ale informaticii, entitățile vin Орм le contribuie b con- vergența fenomenologiei (a umanului integrat in spațiu l mod perceptiv și actanțial) și a H H te cu tehnoștiința materialității O perspectivă poramaaă rede-rată va putea permite conviețuirea punctelor de vedere merieau pontyene, deleuzo-guattariene baudriLard:e:ic ș: zrarjsiur a? e într-un spațiu al diferențelor și al hibridări lor al tensiuni-fer existențiale și epistemologice, culturale și sociale De pdca, fenomenologia poate contrabalansa umanul тасегіаі-свж'рѵги concret-perceptiv, cu identitatea mediat! tehnolog ic tM ca acest lucru să fie considerat un paradox inacceptabil Un fenomenolog umanist precum Viril io deplânge dispariția crâ rii nemijlocite, anularea naturaleței percepției și pierderea viziuni: concrete a realității și este tulburat de invazia cibernetică a trupului Pe când postumanismul temperat recunoaște deopotrivă subsumarea un rinului unor moda * tați dominatoare de control tehnologic și extinderea ființei umane prin intermediul noilor mijloace cyborg t ce, avatarice sau transgetuce, îngrădirea umanului în limite mașinicv, dai și facilitarea de oportunități L’M US l VGA SIMONA PINI SCI’ facultăți și experiențe pozitive Divergente și polemice» aceste poziții conturează atat dinamica discursivă a spațiului v iitual, cât și realitatea corporală și identitară multiplă a acestuia Сарно ul care urmează va încerca să evidențieze oscilarea actuală între o orientare umanistă, pentru care umanul constituie centrul de gravitație al oricărui lucru existent, și o orientare postum mă, în cadrul căreia umanul este prezervat în noi formulări și structurări Atât promotorii entuziaști ai tehnoștnnteloi actuale, cât și criticii acerbi ai acestora echi- valează experiențele și identitățile virtuale cu destruparea sau dematerializarea Evident, și diferențele sunt notabile: pentru ce d mri această echivalență este pozitivă și eliberatoare, iar II pentru cei cin urmă ea poartă semnul negativității și al prizo-Merafcdui uman Perspectiva postumană însă recunoaște și scoate la ' eaiă caracterul material, întrupat și metisat al ktualiti definit de coordonatele ambivalențe ale avan- II ujelor ș ale dezavantajelor, ale câștigurilor și ale pierderilor, ace - mod se reușește echilibrarea contrariilor dintre pozi- re)integriu acesteia Dimensiunea ontologiei fizice și a pere» puei umane nu ese pierdută din vedere în chiar miezul reconfigurărilor tehnocul turale Capitolul Postumanul și corpul transgenic Concepte-cheie : postuman, transumanism, neocartetianism, cyberspiritualism, transgenic, bioeticâ conștiință trup, spat:и fenomenologie Teoreticieni-cheie: Katherine Hayles, Hans Morava:, Ra/mond Kurzweil, Marvin Minsky, Eduardo Кас, Maurice Мег!еаь -Ропгу Gilles Deleuze, Felix Guattari, Char Davies, Paul \ îiilio Condiția postumană Sinteza întrupării la Katherine Hayles Conceptul de postuman are numeroase corespondei e teeretic fîlosofice cu cel de postmodern ^ în sensul cond cia postumană intră în rezonanță cu „condiția postmocemă a mi Lyotard ( ) Postumanul și respectiv, postumanismuL ca ideologie a postum anul ui pot fi considerare v aciuite xe postmodernulm, respectiv postniodemsnm hu pîec 'nc c e la II UI ut îiW log ii, sunt o provocare a modemului $i a cu precădere m cono CV Пн * ire teleologia II ” w* ““'ne ideea conștiinței umane drept promovează corpul ca pe o proteză ocuna ea însăși cu proteze cibernetice, nă moderară a acestui capitol, corpul C Л și percepție, ambele virtuale: per- v“*'*^* f* când tetaoloțiile insele facilitează percepția ^ ^ ^CTia^ onmlogic-cognitivă, nu rămâne ici sociale, morale și politice Teoreti-ica subiecți ’ității dispersate în circuitul inireoarea nu este siumanitatea este II Laud vom роьшпши, pentru că Оф axei Mai degrabă, întregf еж « este «om " Ulă a unu> spirit’ nează să inducă umanitatea în eroare Ar, aceste concretizări discursive neocarteziene completează о • « Perspectivă a onto- log>e> virtuale ca o încununare a proiectelor iluministe de CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL raționalizare și de separare minte-corp (vezi Реппу, , pentru înclinarea balanței spre un asemenea punct de vedere) Subsumându-se acestei direcții, transumanismul este un curent inițiat de futuristul FM- (pseudonimul lui F M Esfandiary), în trilogia sa din , ale cărei idei au fost sintetizate în Are You a Transhuman ? ( ) Etimologia termenului transuman provine din sintagma „umanul de tranziție” (țransitional human), utilizată în de futuristul iraniano-american în cadrul cursurilor susținute la New School for Social Research Printre primele preluări și utilizări ale termenului se remarcă Towarcl a Psychology ofBeing (Abraham Maslow, ) și Man into Superman (Robert Ettinger, ), noțiunea marcând trecerea la postumanitate prin adoptarea de noi tehnologii, de stiluri de viață și de perspective culturale Conceptul de transuman este asociat adesea conceptului de extropie (antonimul entropiei sau al tendinței naturale a lucrurilor de a se degenera și de a muri), așa cum este formulat în cadrul Extropy World Institute Acest institut transuman a fost creat în , sub conducerea lui Max More și prefigurat în revista Extropy, înființată în sub influența ideilor Iui Esfandiary, susținute la Universitatea California, Los Angeles, sau UCLA (Berkeley) spre sfârșitul anilor ’ Constituindu-se drept una dintre cele mai active grupări transumane din lume extropianismul este caracterizat printr-o viziune libertanană pronunțată Pe de altă parte, transumanismul european s-a organizat în jurul site-ului lui Anders Sandberg din Suedia, intitulat „Transhumanist Resources”, în jurul grupului de Principia Cybernetica condus de Johan Heylighen în Belgî t, la Universită Libre de Bruxelles sau în jurul Dutch Transhumanists Society, denumită Tîanscendo și înființată în Un rol important în răspândirea ideilor trans-umaniste îl are World Transhumanist Association sau WTA, care funcționează dini grație demersurilor fond norilor Nick Bostrom și David Pearce Această asociație internațională ІІ LUCIA SIMONA DINESCU este cunoscută prin „Transhuman Declaration” ( ), anifestul fiind semnat de de nume, între care Nick Bostrom, Max More, Alexander Chislenko, Anders Sandberg, Kathryn Aegis etc Având renumele de transumanism democratic liberal, WTA a început să publice The Journal of Transhumanism devenit ulterior Journal of Evolution and Technology și webzin-ul intitulat Transhumanity Grupările afiliate la WTA, funcționând în SUA, America de Sud, Europa sau Asia, promovează curentul într-o disciplină academică Din , Singularity Institute for Artificial Intelligence (coordonat de Brian Atkins și Eliezer Yudkowsky), iar din , Betterhumans com contribuie la dezvoltarea teoriilor transumaniste Asociați curentului sunt specialistul în robotică de la Carnagy Mellon Lniversity, Hans Moravec, cercetătorul în inteligență artificială de la MIT, Marvin Minsky, sau Eric Drexler, unul dintre susținătorii nanotehnologiei O serie de alte instituții, organizații și site-uri sunt afiliate sau consună cu transuma-nismul Cryonics Institute, KurzweilAi net, Nanodot, ortality Institute, Biotech: Life Sciences Resource etc După cum se poate vedea din toate aceste nume și concepte vehiculate, programul „tare” al transumanismului, cu toate că variază în funcție de criteriile și prioritățile asumate, este în general următorul: extinderea și îmbunătățirea umanului (fizic, mental, social) și a umanității prin intermediul noilor tehnoșuințe Postuman și transuman (cu nuanțele suprauman, metauman) sunt concepte utilizate adesea în același scop și cu aceeași conotație în cadrul curentului fără o demarcație clară între ele și chiar sinonimizate: mai-mult decat-umanul obținut pnn augmentarea intelectului a memoriei a puterilor și a percepțiilor fizice etc Defini’t printr o perspectivă filosofică speculativă și interdisciplinară, mixând tehnoșiunța cu economia, storia, științele naturii și studiile culturale, iransumamsmul își exprimă credința că specia um nK departe de a întruchipa faza finală a r \ ’ Ulii CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL И începutul unei noi etape evolutive, evoluția artificială, etapă denumită fie neodarwinism, fie postdarwinism Acest tip de tehnodarwinism (vezi Hill, ) se structurează în jurul sintagmei „selecție artificială” și denumește interfața hibridă a interacțiunii om-artificiu, învecinându-se cu înțelesul dc fizică artificială a spațiului virtual (vezi Seaman, ), înțeles discutat în primul capitol De asemenea, este caracterizat de principiile unei etici care ia în serios posibilitatea transgresării limitelor umane și oportunitatea oferirii unei vieți mai bune și mai lungi, cu abilități intelectuale, fizice și emoționale sporite și încununate de prosperitate, de libertate și de egalitate Problematica controlului asupra propriului corp și asupra circumstanțelor sociale este centrală în discursul transumanist, făcând legătura între dilemele identității personale și cele ale societății De la posibilitatea unui subiect de a-și modifica codul genetic, personalitatea sau amintirile trecutului (astfel că paradigma psihologică ffeudiana a experiențelor subconștiente ale copilăriei nu mai poate funcționa) la oportunitatea speciei umane de a evolua biotehnologic, chestiunea remventării umanului devine în acest context imperativă De la controversele trecutului sau ale prezentului (implanturile siliconice, eutanasia, avorturile, alegerea sinuciderii asistate) la cele ale prezentului sau ale viitorului apropiat (donarea, ingineria genetică în folosul „îmbunătățirii fetusului, nanotehnologia și neurotehnologia), se observă diversificarea conflictelor sociale asupra libertății de a folosi biotehnologiile, în scopul obținerii unui grad din ce în ce mai mare de control asupra trupului și identității și în scopul îmbunătățirii vieții, a percepției de sine» a simțurilor etc Transumaniștii radicalizează discursul postmodernist care ia în considerare modalitățile reconstruire a eului și a corpului, prin chirurgia plastică sau prin corelarea fitness-dietă, adu când în centrul discuției noi tehnici de adaptare a persor ilității n LUCIA SIMONA DINESCU II II la reconfigurațiile trupului Unul dintre cele mai frecvente postulate ale acestei mișcări merge în direcția considerării generației începutului de mileniu drept generația umană „ultimă” sau tranzitivă, punctul „singularității” sau al rupturii în evoluție, dincolo de care emerge postumanul (specii mixte sau transgenice, sisteme organic-tehnologice, clone, inteligențe artificiale etc ) Un postulat contradictoriu, controversatul și vulnerabil, întrucât are la bază dorința lepădării de trup și de constrângerile acestuia și simultan, axarea pe corporalitate sau pe întrupare, chiar dacă în forme sintetice De reținut că anumite valori ale umanismului modem III i libertatea, egalitatea, responsabilitatea, autono: II ia, individua- litatea și c Mul unitarismul, rațiunea, progresul tehnologic), If împreună cu limitele și semnele de întrebare ale acestora, ilirt Mai mult, transumanismul are puternice rădăcini umaniste, derivat din umanismul secular al Iluminismului, cu tradițiile raționalismului științific pus în folosul îmbunătățirii НИІІІМІІ și „doк il-socialiștii se considerau umaniști), transumanismul «me multiple înțelesuri, perpetuând concepții despre om preluate " ’* ‘ ~ II știința sau politică și prezintă numeroase cte critice Cu toate acestea însă, diferența dintre umanism și transumanism este izbitoare în ceea ce privește refuzul radical al constrângerilor umane (ca durata cecie de titță in jurul vârstei de de ani) și respingerea resexnăm ш fâ(a limitelor intelectuale, organice și naturale e umanului însumate ca o constantă a condiției umane în fîlosofia occidentală Sau în privința optimismului necritic mvesut ш dezvoltarea uman-tehnologică în absența îngriio-rărifor în legătură cu posibilele amenințări existențiale și în universalizarea uanptdoc fără contraponderea adusă de even utatete dismpii De pildă, ingineria genetică este aprobată în unanimitate ca o necesitate terapeutică, drept o inevitabilitate L t p -corului ar putea fi ulterior copiat wc cx u mecanx a robotului Transferul согцпие sintetic al unui robot ai echivala cu sinteza wul uni -mașină : prin fuzionarea minții umane cu miend artificial se afirmă posibilitatea păstrării iniave a ide Pacientul uman s-ar putea tfui ritor (vezi mai jos), cu соп^ішца piezct ѵай tWipa corp ideniK ic presupune ci o este ăcruuU prin ншШГІа din care еШ tăcui нміИ іІ ,i bttermadlare și hibride, c alitatca și natura se conlufia cu anificialiutea și ftalogh până în praful mutațiilor nroftindc иашші artei și în domeniile • i in ,, (hcnh)| (n h i<>|,,gitlll ț CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL tehnologicul, organicul și artificialul, toate aceste modele dihotomice sunt unificate pentru rediscutarea noțiunilor obișnuite, simultan biologice și artistice, de omogenitate și puritate, de unitate și identitate sau de corporalitate și predestinare în acest context, arta transgenică a lui Eduardo Kac aduce artei noi valențe: în speță, arta devine un proces al invenției vieții, al interacțiunii social-etice cu imaginea-organ'sm creată și al operării genetice în cadrul corporalității Lucrarea de artă este de fapt un organism viu creat de artist prin inie:-mediul încrucișării dintre biologie, tehnologie si societate în același timp, acest tip de instalație transgenică exprimă următorul paradox caracteristic artei lui Eduardo Kac Chia dacă se înscriu în paradigma generală a in: talațiilor artistice și a teleprezenței care destructurează ideea de obiect de artă lucrările readuc în prim-plan importanța obiecții i-subiec; artistic, alăturată în mod necesar procesului intcraciivnăpi în acest sens, se poate afirma că arta transgenică reunește principiile instalațiilor artistice cu noile coace obiectului (imagine/proces/organism) de artă Acesta din urmă, cu toate că este supus unui proces de mutabilitate și de virtualizare genetică, proces care deconstruiește ideile fixe de reprezentare și de obiect, • ji manifestă concretețea și condiția fizică, noua materialitate biologic-tehnologică și subiectivă Deși într-o anumită măsură se poate considera că, în instalația interactivă, obiectul și-a pierd regimul privilegiat în favoarea accentuării procesualii iții creației și a spațializării, la Eduaido Kac, obiectul ardeii is ■ ■ ~ însemnătatea și funcționabilitatea, în noile dimensiuni însă, subiective și evolutive: Deși arta uansgenic» a lui Eduardo Kac stabilește noi frontiere aic рои i rtlsiice care provoacă granițele biologiei, roboticu Ci пега hi care lucrarea de artă generează înțeles și construiește ide-a d ță specific Internetului După cum am remarcat deja, arta transgenică ridică nu doar probleme ale esteticului, ci și chestiuni ale culturii și ale științei, ale manipulării codului genetic, ale vieții artificiale, ale corporalității și identității umane în general și a celei transumane în particular în accepția Donnei Haraway (vezi capitolul ), iepurele transgenic creat de Eduardo Kac este un cyborg, în ipostaza de fuziune om-animal-tehnologie, un exemplu al reconfigurării practice a relației dintre specia umană și alte specii, specii existente în j create prin intervenție sintetică, și al raportului dintre artist și creația sa vie, obținută prin efort demiurgic, ca imagme organism: Fiecare organism viu are un cod genetic care poate f i pielu t, iar ADN-uI recombinat poate fi trecui la generația ramatoare Artistul devine în mod literal programatori? genede care poate crea forme de viață scriind sau alterând acest rod Od ; efectuate crearea și procrearea mamiferelor bioluminiscenu și a altor creaturi în viitor, comunicarea dialogică dintre specJ ra schimba profund ceea ce în mod curent înțelege interactivă (Kac, , Online) lini HCM ) ! II Ulii Dincolo de toate problematiciie particulare, concepția generală a iehnoartistului este că arta transgenică poate oferi omului șansa de a înțelege ce înseamnă a fi o identitate LUCIA SIMONA DINESCU umană într-un moment al ivirii posibilității științifice de combinare a speciilor Artistul atrage atenția asupra faptului că, în contextul tehnoștiinței, omul poate deveni nu doar cyborg, prin implanturi și proteze electronice, sau avatar, prin intermediul reprezentărilor computaționale de la interfață, ci și o creatură transgenică, prin dezvoltările geneticii, un organism care poate avea material genetic străin în propriul corp Prin urmare, intervenția asupra viului înseamnă, în arta transgenică, mai degrabă hibridarea ființelor, decât melanjul im ginilor în acest context ontologico-științific, arta transgenică este legitimată să exprime spiritul tehnocultural al vremii, să creeze mutații și experimente artistice, să mediteze metaforic și practic asupra condiției și speciei (trans)umane Artistul nu vede în această formă de transumanism o criză a omului, ci, dimpotrivă, plin de optimism tehnoartistic precum corifeii mișcării transumaniste, întrevede un început de drum pentru valorificarea potențialului uman, în noua accepție transgenică A fi om va însemna că genomul uman este nu o limitare, ci punctul nostru de început” (Kac, , online) Prin crearea de organisme transgenice, artistul nu intenționează să găsească însuși misterul vieții, ci să retrezească dorința căutării acestuia primr-un nou tip de artă Deopotrivă limitele și calitățile ' c* ’J este ““ al remodelării evului din ~ bi^nrohl’ ?rd° ** chestiouează în mod scq: oc posib ilele probleme ideologic-politice ale biopirateriei II II CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL cu material genetic, ale intruziunii controlului și ale manipulării informației genetice în alte scopuri decât cele artistice și științific-medicale pozitive în această viziune paradoxală, arta transgenică este chemată să reflecteze asupra implicațiilor culturale și identitar-umane (ontologice, științifice, sociale, etice) ale biotehnologiei Imaginea-organism transgenică, implicată cultural, drept creație obținută prin intervenția tehnologiei și integrată social și moral, leagă domeniul naturii și al biologiei de cel al științei și ingineriei genetice și de artă Noțiunile de artă și de viață sunt suprapuse în acest context tehnocultural, spre deosebire de istoria culturală tradițională în care fuziunea acestora era considerată o denaturare a „adevăratului” înțeles al fiecăreia Estetica (noțiune extinsă în cazul de față până la posibilitatea creării de viață și a responsabilității pentru noul tip de artă) viața, știința și cultura se regăsesc de data aceasta pe același palier artistic transgenic în corespondență cu această perspectivă e află intenția ștergerii barierelor noționale și practice dintre artă și viață, privitor și interactor, locație și globalitate sau telepre-zență spațiu fizic și spațiu digital/virt al, estetică și genetică, artist și robot etc Fenomenologia de tip Merkau-Pontj în spațiul virtualității Legătura dintre tehnologie pe de o parte ș i ide ir i Prin motricitate este dovedit faptul că propriul trup nu este în spațiu, ca un obiect, ci locuiește spațiul, ca un subiect intențional și a >u ; exp riența umană în mod necesar alcătuită corporal: subiectul este întotdeaun i inc unat, experiența ti ■; с г f «mo! -s ’ intersecția dintre mintea și corpul situate în spațiu Relația LUCIa SIMONA DINESCU subiectului cu lumea nu privilegiază așadar nici mentalul, nici materialul, nici mintea, nici trupul în constituirea experien-țci mai degrabă întrepătrunderea corp lume se realizează prin întruparea conștiinței Conștiința fenomenologica este una trăită, perceptuală și, în consecința, certitudinea ideilor are drept fundament certitudinea percepției La rândul ei, percepția este încarnată, dând măsura experienței trăite, și este spațial iza a într-o situație concretă Percepția subiectului nu apare doar în urma impactului lumii exterioare asupra corpului întrucât, deși corpul este distinct de lumea în care trăiește, corpul nu este separat de lume în fine, percepția II II II II И II este rezultatul întrepătrunderii complexe dintre subiectul care percepe și іПлЦІ al acestuia Astfel, percepția produce „împletirea esenței cu exis cnța (Merleau-Ponty, , p ) prin ttwt Experiența corpului propriu ne învață să înglobăm spațiul în existența Experiența dezvăluie, sub spațiul obiectiv, în care corpi ocupă în ce’e din urmă loc, o spațlalitate primordială, pentru care cel dintâi nu este decât o teacă și care se confundă cu ființa însăși a corpului (Merleau-Ponty, , p ) HI VI Corp ' motoriu si perceptiv devine aproprierea spațiului originar prin care spațiul există ж respinge orice considerare a peicepțd sau a conștiinței drept universală și abstractă, deoa-* e^e are convingerea că percepția și conștiința emerg în urma trăite a subiectului-corp fa pațiu Nu „ eae «a situarea trupului în lume, dimpo- ^eu-lumen, ma> іВДеагй; corpui Ubicct și„Lui ritnadi io afara «иЫеспФй ci fimK ’ mca adiind concretă cu subiectul ° **"’* y "^motologui este interesat CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL de fuziunea dintre corp-subiect și spațiu, adică de cufundarea acestui trup în lume Materialitatea și corporalitatea devin atributele simbiozei om-spațiu/lume: corpul este trăit ca spațiu, iar subiectul este imersat în cadrele acestuia din ur Trupul este subiectul percepției în experiența existențială Percepția nu înseamnă gândirea obiectului perceput sau a subiectului care percepe, ci orientarea spre obiect, trăirea și confundarea cu trupul organic situat în spațiu: Corpul propriu este în lume așa cum este inima în organis: : el Vi menține continuu în viață spectacolul vizibil, П însuflețea și hrănește din interior, formează împreună cu el un siste: II (Merleau-Ponty, , p ) Plecând de la discursul feno: enologic al Iui Merleau- -Ponty, propunem o analiză a condiției postumanului o analiză aflată în contrapoziție față de discursul transu II anist discutat mai sus Fenomenologia poate stăvili radicalitatea programam transumanist și îl poate redirecționa înspre un această abordare a postumanului din perspectiva perceptivă coiporîJ-spațisJă a fwiomenologiei lui Metleau Ponty ( >, penpectivă care se opune, în printipiu, celei corporale Ir >f I vci x SIMQNĂ IHNVSCU al umanismului antropologic și psihanalitic, teoria psihologiei mașinicc poate fi considerată fondatoare a post-umanismului care trarersează și Întrerupe tradiția psihanalizei vumamst-treudiene) Evidențierea punctelor divergente poate continua însă ne oprim aici cu acest melanj teoretic în continuare, formulăm din nou o analiză aplicată prut tu a arăta modul în care perspectiva fenomenologică poate func- țicna în spațiul corț ral al virtualității Char Davies și corpul virtual Instalațiile tehnoartistice de tipul realității virtuale, aflate in vecinătatea paradigme' iconic-navigaționale a corpului, pot susține o interpretare fenomenologică, precum sunt cele ale artistei canadiene Char Davies Artista a început prin a picta ' a mod tradițional, aderând, în anii ’ , la pictura reprezen- tațională și la fbtorealis: , utilizând jocul luminii, al supra- fețelor și al marginilor solide, pentru ca, în a doua jumătate a anilor să renunțe la pictura bidimensională în favoarea grcfic tridimensionale pe computer în perioada - artista a funcționat ca director fondator al companiei de software Softimage, pentru ca, din , să conducă Immersence Inc în mod reptat autoarea a devenit interesată de domeniul artistic al realității virtuale grație potențialului acestuia de produc , a imaginilor spațializate și de imersare a subiectului um^»! Lucra iile sale ce acest tip propun o estetică corporal vizuală a realității virtuale, estetică bazată pe utilizarea mecanismelor de producere a transparenței și a ambiguității optice, spațial-tridimensionale, și pe generarea procesului de imersie corporal-senzorială a participantului într-o lume a virtua-Ktății, în special prin interfața respirației și a balansării trupului Imaginea întrupată și spațializată este explorată, în aplicațiile artistei, prin procesul optic al contemplării interactive a lumii CORPUL In imaginarul VIRTUAL w și prin navigarea virtualii cu ajutorul întregului corp in spațiul simulat (vezi Hansen, , pentru o interpretare a modului de integrare perceptivă a participantului) Intenția acestor instalații este, prin urmare, una dublă; Pe de o parte, se dorește chestionarea noțiunilor artistice, convenționalizate și canonizate prin tradiție sau așa cum apar acestea in alte opere sincrone ale realității virtuale precum: imagine, corp (vj minte), identitate (vs alteritate), subiect (vs obiect), spațiu (exterioritate vs interioritate) sau natură (vi cultură) Pe de altă parte, se urmărește oferirea de experiențe solitare și intime receptorului pentru ca acesta să fie uimi’ n legătură cu „locuirea” ființei umane în lume în vederea valiză ii ac tei intenții, artista construiește spații fluide, imagini care înconjoară și întrupează în mod senzorial-motnc oriv’ oral, folosind reprezentarea vizuală mai degrabă te cea nemediată, intenționala și integră Aceste atitudini ani chestionabile în contextul hipertehnologizării contemporane, al realității virtuale, al teleprezenței și al noilor medii, în cadrul căruia experiența umană „fundamentală” a spațiu- nu mai poate fi strict nemijlocită, separată de filtrările aparaturilor și ale tehnicilor Spre deosebire însă de părintele enolog, -’rbamstul își concentrează atenția pe modurile în care tehnologia mediază și afectează percepția (vezi beard și Gunn, , pentru discutarea lui Virilio în aceste direcții) Subliniind nu doar criza spațiului și a timpului a realității fizice, filosoful ține să accentueze și criza individului, astfel că teoria sa este, în general, una marcată de individualismul liberal, focalizat pe problemele subiectului și ajungând la granița anarhismului liberal Astfel deplânge abolirea subiectivității active pe măsura dispariției realității CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL II imobilizarea spectatorului uman în fața vitezei tehnologiilor și motorizarea inertă a trupului Scrierile sale îl afișează drept un profet al rezistenței umane în fața intruziunii tehnologiilor în toate domeniile vieții, drept un militant care ia atitudine critică radicală, abordând implicațiile teletehnologiiloi cu o îngrijorare existențială Avertismentele sale devin uneori extremiste din dorința de a lua o poziție activista, de a opune rezistență ideologiei entuziaste a vizionarilor tehnologiei Chiar dacă, în apărarea umanismului ontologic și etic, discursul lui Virilio capătă accente persuasive lipsite de moderație și de aplicabilitate analitică, demersul său de analiză critică a „peisajului” tehnologic actual ridică probleme importante și chestionează optimismul nefundamentat practic al unor cercetători Spre deosebire de aceștia din urmă, în special de susținătorii transumanismului, care ajung la fetișizarea tehnologiei digitale, preamărind posibilitățile pozitive de progres existențial prin medierea cibernetică destinată argumentării umanului, filosoful este sensibil la implicațiile negative ale tehnoștimței Astfel, Virilio ( ) definește înțelegerea tehnicii actuale în HLglJ II II futuriștii puterea tehnicii ca forță сппіііъ± а Discursul filosofului vrea să demonstreze faptul ca idolatrizare? tehnologică contemporană poate continua a secolului XX Punctul de vedele al aman se legi mează prin apelul la cerința responsabilității t rezista asediului cybertehnologic Problema se pune în te meni de alegere și, evident, Virilio se situează explicit pe poziții bine delimitate i omul este „punctul ultim al lumii, iar progresul nu există dincolo de om întruca nu se poate sibilitate și consecințele tehno- H І ІІ vorbi de „evoluția speciei prin intennedi ul mașinii Urmărind condițiile de științei, următoarea mutare în discursul filosofului, după semnalul de alarmă tras în privința tehnologiei, este critica adresată științei contemporane, și anume anunțarea declinului LUCIA SIMONA DINIiSCU civic al Științei devenite extremă Analogia dintre știința actuali și sporturile extreme in care viața umană este riscată in vederea obținerii unui record se potrivește în contextul discutat Vinho merge mai departe în compararea savantului cu campionul și remarci o distincție alarmantă : în timp cc sportivul este perceput ca un aventurier care își joacă propriile lirmfe lirice, cercetătorul de laborator riscă integritatea între- pi umanități din vilele noastre, aventurându-sc la extremitatea granițelor cuce Filosoful își exemplifică teoriile prin cazul cwi au uui» Afcltei, t>iuok»gk, iv I ѴС Л ȘAMON X OINVSCV Ж îndreptății si propună noțiunea de „optică numerică" pentru actul generării de iluzii virtuale „raționale" de către „gândirea vizuală a ordinatorului": în afară de optica sa videografîcă, mașina viziunii utilizează de asemenea numerizarea imaginii pentru a facilita recunoașterea formelor Să remarcăm totuși că imaginea de sinteză, după cum indică numele său, nu este în realitate decât o „imagine statistică" ce nu apare decât grație calculelor rapide ale pixelului, compunând codul reprezentării numerice (Virilio, , p ) lill Întregul său discurs este construit pe concluzia virtualizării globale, pornind de la premisa prevalenței imaginii asupra obiectului și a timpului real asupra spațiului fizic „Mașina viziunii' reliefează tehnocultura vizualului în capacitatea sa de extindere virtuală, reiterând principiul „vitezei luminii” care modifica percepția realității înseși și instituie „eternitatea intensivă” sau instantaneitatea percepției infinitezimale în locul realității fizice, observă filosoful, ni se propune problematica traiectului intervalului luminii, astfel încât se poate ' orbi despre „mașina viziunii” ca despre „mașina vitezei abso ute”, prin extrapolarea tematicii preferate de filosof: în mod efectiv, dacă foto-cinematografia se înscrie încă în timpul extensiv și favorizează, prin suspans, așteptarea și atenția, video-infografia în timp real se înscrie deja în timpul intensiv și favorizează, prin surpriză, neașteptatul și neatenția (Virilio , p ) Ceea ce pentru Deleuze și Guattari reprezintă nomadism, ca strategie opusă sedendarismului, pentru Virilio reprezintă dezorientare și dispariție, ca alternative ne fes te la strategiile orientării și ale apariției în terminologia favorită a urbanistului se trage alarma în privința „industrializării nonprivirii ”, operațiune rezultată în urma producerii de „viziune fără privire”, imaginea electrooptică nefiind pentru calculator decât o serie de impulsuri codate Perceptronul (un tip de rețea CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL II neurală artificială inventată în de către Frank Rosenblatt la Corneli Aeronautica! Laboratory) utilizează imaginile de sinteză și recunoașterea automată a formelor, nu fără limite însă (neajunsurile rețelelor neurale simple sunt, de altfel, dovedite de Marvin Minsky și Seymour Papert într-o lucrare de specialitate din ) „Industrializarea simulării*’, începând cu strategiile militare și terminând cu telesupraveghe rea de la bănci, supermarketuri sau închisori până la Internet, se constituie în urmările ontologic-cognit $■?■'ir seriei, propunând alternativa existenței și алг зісг? prin n e 'iere tehnologică: exemplul este al re z ir lor cn ologîei computaționale în biologie moleculara, % ♦ W - Iul MU piui că procesul computării universale nu * — cibernetice trebuie exploatate în «МП n^MIII unui J • t metafora producerii dorințelor ișmizarcr este elementul-cheie în o parte, în percepție, pe de alta II , y wnectarea/cuplarea om- нвчЛ «гчтшѵаа rejeaua, hibndă, șj h ійпій, : perceptronul devme un soi de organ automat al privirii IVMio), iar „cmpul fără organe” este o deteri^^,, a suoiecttvităî'i (Deleuze și Guattari) Alt element comun se CORPUIЛ N М AGIN ARUL V RTUA L găsește la nivelul metodei Pe de o pane, urbanistul remarcă dedublarea punctului de vedere între subiect și obiect, accentul căzând pe definirea și pe legitimarea celui de-al doika termen» „mașina viziunii ”, a imaginilor de sinteză și a tele-supravegherii ubicue care duc la dispariția subiectivității intr-in efect tehnic ambiant Pe de altă parte, Deleuze și Guattari aplică principiile schizo-analizei ^peisajului* tehnologic, schizofrenismul operând la nivelul „mașinilor dezirante* sub forma unui potențial eliberator al subiect iL,j di - , printre tehnologii - corpuri fără organe” G există în apropierea celor doua teore* i, г с diferențele specifice к Astfel, Deleuze și Guattari ( ) per e : de la un model al modernismului avangardist în care umărul •: e r? tehnologie, fiind со: parat cu o: II așină socială, inconștientul însuși, prin ruptura de viziunea freudiană еме ari c ,g în perspectiva mașinistă, iar „dorința" mașinică se subsume unui control social sub egida sistemului om-mașina Deleuze și Guattari nu fac decât să ia pulsul unei culturi tehnologice fundamentate într-un spațiu în care umanul nu este exprimat în terminologie umanistă, ci ca o condiție de posibil-c te a tehnologismului Diacronic, interacțiunea om- mașină în direcția mecanologiei a fost resimțită ca o amemnțare к adresa umanismului, începând mai ales cu perspectiva carteziană omului-ceasomic din cadrul epocii mecanizării i el II II II il sau mașinismul continuă să-și arate disponibilitățile de іерге-zentare în modernismul târziu concomitent cu apariția producției de masă Natura și umanul se identifică în producție, astfel încât nu se mai operează nici o distincție între producător și produs Pentru Deleuze și Guattari, analiza umanului în raport cu tehnologia capitalismului se prezintă sub forma unei schizo-analize, din moment ce schizofrenia guvernează societatea mașinizantă Teoreticienii încearcă să reliefeze modul în care delirul se manifestă ca o investigare a inconștientului II II LUCIA SIMONA DINESCU II II ИГО în câmpul social-istoric, producând o recurență a comunicării în sistemul om-mașină, înscrisă într-o „deteritorializare” specific mașinistă a umanului Problematica mașinilor sociale și tehnice pe care o analizează cei doi filosofi se suprapune cu problematica ontologic-psihologică a mașinilor dezirante (vezi capitolul ), nu din perspectiva regimului de manifestare, ci datorită faptului că acestea din urmă se instanțiază ca inconștient pentru cele dintâi Astfel încât ceea ce constituie exteriorul mașinilor tehnologice în termenii raporturilor de producție devine interioritatea mașinilor dezirante Prin urmare, Deleuze și Guattari nu resping doar psihanaliza freudiană care a obturat viața instinctuală și dorința, încarce-rându-le în „complexul lui Oedip”, codul limbajului familiei alcătuit în numele controlului social, ci și capitalismul însuși Teoreticienii propun, pe de o parte, analiza schizofreniei ca o moualitate de observație a naturii umane obscurizate de controlul social al „dorinței , o altă manifestare a „voinței de putere nietzscheene și, pe de altă parte, o etică a rezistenței împotriva capitalismului în această direcție, discursul celor doi se poete aborda din perspectiva îngrijorării existențiale în legătura cu colonizarea subiectivității de către un „stat al capitalismului despotic” al cărui prim cetățean este "corpul firă organe” Demersul ideologic al celor doi filosofi capătă imaginea unui „liberalism tehnologic” populat de „corpuri fara organe , iar mașinăria socială a producției dezirante devine o expresie hedonistă a practicilor consumeriste Schizo-analiza, continuată de către Guattari ( ) în contextul mai apropiat al electronizării ontologic-sociale, poate converge și ea, în mod paradoxal, la critica umanistă a lui Virilio Cel dintâi delimitează o a treia zona kJ • *x , , na istorică, denumita „era computerizării planetare”, emergenței unei subiectivități j мійОв iii m condițiile actuale ale i u ч t * așinizate în chip computațional: subiectivitatea umană nu se reteritorializează în propria sa condiție naturală, dimpotrivă, se „mulează” pe CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRfUAL SJll II lift •IU II II noul fundal tehnologic într-o extindere existențială firesc mașinistă Procesualizarea subiectivității devine autoreferința ființei umane mașinice în stratificările mental-sociale ale tehnologizării Mutațiile subiective operate de telecomunicații, de bazele de date, de inteligența artificială sau de ingineria biologică reformulează un uman care își află slugi nil punct de referință în propria procesualizare subiecți/-mâhnită Repoziționarea umanului în perspectiva noilor fornie de emancipare subiectivă se prezintă în relație deopotrivă cu cadrul înconjurător natural și cu cel computațional, car tind să coincidă și să se infmitizeze în procesualizarea realității v i rtuale Mutațiile subiective „procesate” de computere în mod auto-suficient creează singularități care-și poartă propriul referent procesual ca pe o marcă a emancipării In termino’ogia Iui Deleuze și Guattari, pretențiile inteligenței artificiale presupun „dorința” mașinilor de a se insera în uman lor fiind cuplat binar însă „tânjind” după de eritcrializare mașinistă în congruență cu această a treia perie adă istorică „era computerizării planetare (Guattan, ), se afla csa de-a treia revoluție, cea a transplantului și a endocol^nializarii, a fundamentalismului tehnoștiințific (Virilio, ) Această din urmă revoluție (a nanotehnologiei a reproducei Mai mult, dacă armele care deja au afectat or enrea au av o ghidare militară și guvernamentală, arm ' , uterului pc fi manipulate conform criteriilor comerciale ale diverselor interese corporaționale Criticii bioetici sunt legitimați dacă, într-adevăr, imaginarul științifîco-fantastic de astăzi ar deveni realitate sau daca posibilitățile tehnoștiințifice incipiente s-ar extinde și s-ar actualiza Astfel, în fața valului de avantaje promise de aceste tehnoștiințe, cercetătorul nu mai poate da înapoi» ambiția de cunoaștere, cât și de contextul capitalismului global, al presiunii competitive și al principiilor financiare» în ciuda avertismentelor diverselor grupuri de rezistență» de la cele religioase la cele bioconservatoare De asemenea» omul obișnuit, având posibilitatea tratării, a alegerii genelor viitorului copil, a upgmdării propriei inteligențe, nu se va opune, ci II II II II • fclll JI) II ii H LUCIA SIMONA DINESCU dimpotrivă, va susține oferta tehnocapitaliștilor De pildă, părinții înstăriți vor plăti bani mulți pentru ca să-și protejeze copiii încă nerăscuți de boli, să-i ajute să trăiască mai mult și să fie dotați cu talente și abilități sporite, începând cu „cele mai bune” gene Se prevede chiar posibilitatea formării a două roi clase sociale, „naturalii’ și „îmbogățiții genetici’ (Silver, ) aceștia din urmă având gene sintetice și dominând toate compartimentele vieții De la fertilizarea in vitro, iie este operabilă în zilele noastre, sau de la realizarea hărții ge ornice a omului (vezi în primul capitol Human Genome Frjje ') până la manipularea embrionilor genetici, posi-c iii tute a vif orului apropiat (prevestită a se realiza înainte de ■ c ul secolului XXI) nu mai este decât un pas, chiar dacă un p as di' c ’ ’ ir pac iul acestei ultime oportunități este preamărit i ■ Siock, , fiind considerat a culmina în transformarea ■ ’ogkă fundamentală, diferențială și revoluționară a omu-'ui: în rv itdt ea unei constituții genetice, mai mult decât t ? -J cz fii care se reduce la generarea de copii genetice - e :• r~eL r, de tipul gemenilor (deși implicațiile filosofico pfihclogico-etice rie acesteia nu trebuie neglijate) Dacă un critic precum McKibben ( ) afirmă că specia umană este ,de i-ji de bună așa cum este ea în mod natural, transuma-' - savureze roate minunățiile și miracolele tehno- ș„л : 'Ce -cp - > la „mai mult decât un simplu uman” și să caute augmentări corporale și mentale de tipul „mai rezistent”, „mai inteligent”, „mai talentat” etc Astfel de puncte de vedere sunt radicale, fie că vin din partea utopiilor n amumaniste, fie din partea distopiilor bio-conservatGrilGr întrucât respingem orice formă de discurs nuferi, ргорвпет o perspectivă situată între discursul optimist de promovare a portumamilui (și a transumanului) și critica extremă a acestuia Așadar, recurgem la o critîtă a entu / - Т Л itdmoștiiidific în diverse accepții ak acestuia de la viața și inteligența artificiale la postulatele tehnologice CORPUL ÎN IMAGLJARUL VIRTUAL cvasireligîoase ale omniscienței și ale nemuririi, dar și la c temperare realistă și pragmatică a criticii speculative de tip Virilio sau Baudrillard Acest tip dcpostu? ansir critici- cerat recunoaște necesitatea con in i ;z r > a ir ?cjee : a ; ■ J - a lumii și a subiectivității (deleezo-guattariene) Din cadrul acestui sistem ființă umana-tehnologie nu lipsește vitali® implicit în sensul de viralism, procesjjaIiRa conectării flnxa- rilor existențiale și materialitatea senzeriala asigurând subîec- tului virtual condiția întrupării Cor/ > ’ s r ju - art? statutul de existență într-un continuam ontologic-cegn -c trupul și cu spațiul/lumea, în cadrul unei încorporări și a MU spațializări complexe, astfel că încercarea de plasare s ei dincolo de contextul senzorial și perceptiv nu poate fi spri- jinită Mai mult, cartografierea barierder fizice sau mea nu poate fi determinată cu exac adine, prin штаге eitr-derea capacităților ființei umane ne ss - de informațiile mediului corpcrJ s>; л corpul și mediul înconjurător nu se pot distinge ca ezrâs ' separate și nici nu pot fi redu se la порю e dв r ecajnsme sau de predeterminații biologice; dimpotrivă, irugrarei rspte organic spre artificial, și invers, este m > csi umanismul temperai înceaieă si ’t i , umana, cât și integrarea uiiiauului în si » p ■ ideatici dorește a se așeza postum anismul tâmpe au ramând deopotrivă avantajele și dezavantajele, încurajând potențialul pozitiv și demoni md pericolele existenței pestumane Această situare, instabilă și permanent măsurabilă în funcție de variabilele introduse, nu se dovedește a fi una facilă, mai ales din cauza faptului că, cel mai adesea, gramțete dntre bine și rău, pozitiv și negativ, oportunitate și periclitare mi sunt ușor de fixat» fluctuândși variind pomvit diverselor și eduvocetor coĂjuncturi, priorități și •> ' apărea mu un anumit cadru cu semnul ptes al p^nvuhu poate să fie inversat până la semnul minus al negaUvutui, in - p ceea ce poate inena ge letică LUCIA SIMONA DINESCU și realitatea virtuală pot extinde capacitatea senzorială umana a plăcerii sau a mobilității, pot în același timp să sporească sentimentul durerii, al dezorientării sau al anxietății în funcție de interesele implicate și de finalitățile prin care tehnologiile sunt utilizate Dacă științele neurocognitive dețin un potențial viitor prin care percepția umană este desprinsă de realitatea fi zi că prin implan’irile neuronale directe care nu mai comunică cu corporalitatea, aceleași tehnoștiințe pot media între experiența uTan-senzorială și lumea virtuală în direcții care valo- rifică trupul uman Realitatea fizic-materială și rezistența nu pet fi confundate cu imaginația, ficțiunea sau L’ - 'itatea, în ciuda pretențiilor anumitor futurologi de a tace preziceri cu sta n gnostic sau mistic Propunând teoria postumanismului moderat, mizăm în primul rând pe con-zr L’ ^pariului virtual; așa cum se conturează în dimensiunile de corpcrealitate și de identitate, ca o conlucrare între cc - fu:/ : trup : ușa cvm identitatea nu se poate reduce la J ceasix nu poate subzista fără un substrat material, în cazul te față trupul (post)uman Astfel că idealul на reccxstnnta Preiemule omnipotente de descărcare a minții швзэе tfifiooio ce trup sau cele care celebrează posibilitatea РЬяшваио, situai m folosul ți în sprijinul ființei umane, tte ’ ® ' ui’ fc nobil în sine, însă mijloacele prin care se produc, acest croce trei uie să fie orientate în direcțiile umane ale eticii și ale grijii pentru celălalt Postumanismul este pe jur umarism ui unianLin slăbit, care acceptă faptul că ființa umana nu își mai poate menține puritatea și aroganța, și pe jumătate o postdire (postbiologie, postevoluție etc ) care recuperează m no' T siuni ceea ce este uman, de la senzorialele și ? cunoaștere și socialitate Securizare- umanii ' Ir cad^ p ‘ umanismului nu este însă un proces închis, ci u' J persea i și tolerant, situat permanent la interfața cu granița cu alte specii și sisteme Acest tip de лтсттт este un amestec de afeclivism și raționalim e '-r - legie și tehnicism, un hibrid (uneori monstruos» între sta bilitatea corporală pos(modernistă și rațional- a modernistă Postumanismul temperat critică idealismul iranr care încearcă să se desprindă de gram e e с г: n e ale ființei umane Mai degrabă decât să însemna tram r ? z corporealității fizice, ontologia postumr ră h ml??— r iul și computaționalul în condiția virtualității Acest tip» de onto- II ІІЬІІЖМ III obținerea stadiului imaterial r ?i> LUCIA SIMONA DINBSCU înseși investite în această tehnologie Ceea ce speră omul să obțină de la întrebuințarea pozitivă și constructivă a tehnologiilor inwmutional-connuncaționaie poate să nu coincidă cu rezultatul ultim al aceste’? Deși una dintre cerințele actuale ale tehnbtogismului este realizarea eezideratelui inte-ligenței artificiale, mintea umana nu se poate exclude pe s r c proiectân d un univers nonuman, care, la ■iimtă, poate deveni, în aceasta direcție, antiuman După cum am văzut deja, unul din re pa- *ccri' e postmamsmului este doi ir ta de pre- zervzre aumanuhr șl a autor iei acestuia în cadrul sistemului aobinașma, m sedași n n care se ani fesă fescmațir IUI FI и procesele devenirii, ale întrețeserii și ale conectări : e ae travecsare a fircatiercicr ex StCir e НІСГЛІ ează normelor U Î CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL raportarea tensionata, conflictuală Ia prezența ubicuă sa a la intruziunea tehnologiilor actuale Spre exemplu, am văzut în II ce măsura impactul subiectiv Я ъегагіі te лп olog ei in c eroul biologic poate consta în teama nu numai față de fragmentarea mașinală a organismului, ci și feță de dislocarea tehnolcp a eului O concluzie a acestui studiu este faptul că identitatea virtuală a v pos Cumanului nu poate exista fără corporalitate și fără materialitate, ci, dimpotrivă, -jz cu i -nu ia tea real-fizica Cu toate că subiectul (post)uman consemnează trecerea de la o existență pred эігфгпг • - - - -derent lichida (în spiritul teorie; rO'te '?r? - drui Luxurilor mașinice, al fîuidităplcr idcriL \ p > âlor “ lasgeuice, nu trebuie să uităm de natura materialității care > л cceocrivă în med fenomenoLricși tehnologic Astfel, corpul este restructurat ca bictehnologie, iar identitatea este dată de conlucrarea corporalității cu conștiința transfigurată prin lelaționarea cu noile tehnologe шЯншероваІ comunicaiionale Identitate t esOiimană, ca solidiriîaîe între materialitatea organic-mașinică, concretețea forțelor intelectului și subiectivitatea afectelor, este un proces de relații al organismului cu lumea, al minții cu trupul și ai tehnologiei ст Tn această viziune sintetică se produce fluidizarea - етаігзк'-эг exis^nr a:e , identitatea umană Postumanul devine astfel и -tehnologică a subiectului integrat sen/or a ? к ei jului binar al determinismului biologi > computaționale Deși sunt iu principiu u ■ > - •* (lui același lip de materie ■ -principiilor rețelei), se smeul u - - rențialăpim i " ls “"b*' ' : t «o adesea in avatan cibenietici indlvta !iomu! glt « □nor ІКІІѴ І U re și ordonări efemere, entitățile virtuale întrerup șirul liniar al condiției umane și îl reconecteaza în noduri mt ol ogi ce metise Postumanul este o reia допаге a imanului, a vii din și a emoționalului la elemente și sisteme rt;!'JLJ у- o* uslo de dj^lismelî împământenite Astfel, vircua-u-l po^ •-an s Î por e identifica atâteu viralul (vezi capitolul ), cu '• vita (' ezi primul capitol), atât cu materialul, cât și cu imaginarul, atât cu posibilul, cât și cu realul și actualul, cu fe' ? -" dogicul cât și cu mașini cui Identitatea post- п йсіесіі'З mnipata și tehnologizată, este relațională ti Гі - >'r ” ’’ă ш sisteme spațial-corporalc deschise, întrerupte, г сез on ologic dele-jzo-guattarian cu paradigma t Л :: comznologice și cu regimul sociologic foueaultian v ■ -re o rporaiitateapostumană poate fi caracterizată " r~ ‘ corelarea dintre schizo-analiză și fenomenologie, •• ti a t oiv-lcnța de descendență foueaultiana Astfel, se • тлзсіісі or cursive care determină trupul să fune- /e c presus al puterii și generează subiectivități ib»: ve v с/• tenie materiale Mai degrabă decât o reali-"fz n ' - * co’o ocial conturat prin tactici și strategii de putere/c oaștere atât lingvistic-discursive, cât, mai ales, • r • e л ele Subiectivitatea postumană este prinsă în ncduri e relatnlor de putere, într-o rețea de identități și de altentăți sociale, economice, politice și ideologice o rețea definită deopotrivă prin metode ale controlului și ale manipu-și crin contrapractici ale diferenței și ale pluralității Corpul începe să nu mai aibă doar un caracter organic t^nologic, ci să dobândească un caracter social-politic cu toate ace tea, perspectiva întrupării spațiale nu este pierdută CORPUL ÎN IMAGINARUL V R UAL din vedere, ci continuă să se infiltreze în toate ipostazele cultural-contingente ale spațkhi virtual Cu toate că perspectiva foueaultiana a spațiului ivite, ale comunităților electronice v j al Ilustrând și concomitent chestionând sjbordora-?* c -parca lității la practicile social-discursive и r s ? întâlnită la Foucault, viziunea reconcîbrow a te'J de II față dorește să propună alternați ze creatoare у :n у locale în spațiul conflictelor social-poln c- rv ; ? •Jlrf și active, conform modelului merleau-ponn n wc -v rizomatice, urmând paradigma deleuzo-gua tar arâ, practici susțin confruntarea dintre putere ч ( : r linia ideologiei foueaultiene O perspectivă trebuie sa ilustreze modurile în care udlizdrta ?* lî * comunicaționale este o „extensie a intere e \- individuale și colective, dar și o concentrare у с acestora sub imperiul codului cibernenc Ьг; т ч și al circuitelor social-politice Tabloul - ' - r complex și contradictoriu, cuprinzând f tocese a social-politice implicate in viața du zi ^u '! ? impuneri instituționale și și inițiative marginale și inteiactive Capitolul Cyberfeminismul și corpul împuternicit eni-cheie: cyberfeminism, gender, posțferninin, activism, cyborg, diferență, împuternicire, marginalitate, postcolonialism Teoreticiene-cheie: Donna Haraway, Elaine Graham, Sadie Plant, Judith Squires, Roși Braidotti, Claudia Springer, Cheia Sandoval Varietatea și contradicțiile cyberfeminis ului Conceptul de cyberfeminism a început să se contureze la sfârșitul anilor sub forma unor dezbateri pe marginea unor subiecte precum identitate, autonomie, gender, putere și control L tilizarea tehnologiei informațional-comunicaționale oferă feminismului un cadru prielnic de fundamentare prin activism discursiv și practic, în special în suportul Internetului sau prin asumarea unei conștiințe cyborgice, proces existențial și cultural care deconstruiește opozițiile tradiționale Ideologia cyberfeministă este influențată, pe de o parte, de teoriile fondatoare ale feminismului și, pe de altă parte, de discursurile culturii virtuale, deopotrivă în sens ontologic, epistemologic, social și politic în primul rând, cyberfeminismul trebuie ișcările actuale de ecofeminism, mișcări care CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL П •ЙШ conotează femininul cu natura și care consideră tehnologia o invazie patriarhală în lumea „naturală” Mai degrabă decât să perpetueze conexiunea cultural-istorică dintre masculinitate și tehnoștiință și să se autoexcludă din procesele invenției și ale utilizării tehnologiilor, recurgând la argumentele determinismului biologic, feminismul digital se situează în interiorul spațiului virtual pentru a-i demonta miturile și prejudecățile de gen Astfel, își apropriază noile tehnologii infonnațional comunicaționale pentru a le transforma în arme discursive și în experiențe (interactive Pentru orientările cyberfeministe, utilizarea tehnologiilor nu este o practică neutră sau un dat ontologic, ci este impregnată de relații sociale, politice, economice și epistemologice, de negocieri între forțe culturale, structuri de putere și subiectivități diverse Teme feministe bine-cunoscute, precum emanciparea femeii într-o lume dominată de bărbați și accentuarea diferenței feminine prin care femeia se individualizează în roluri sociale specifice, se continuă în cyberfeminism Acesta devine, așadar, un amalgam teoretic al discursurilor feministe cu discursurile tehnocul rarii, dar și o practică ideologică, social-politică Mutația cea mai importantă a acestei direcții o constituie insă abordarea posi-gender, o abordare legitimată prin apelul la icomcitatea cyborgului Depășirea categoriei de gen devine posibilă prin referința la procesele de cyborgizare umana, astfel încât noțiuni precum „masculin” sau „feminin” devin inoperabile în noua contextualizare culturală electronică Putem vorbi, așadar în cadrul acestui ultim tip de cyberfeminism de o direepe postfe-ministă care, în loc să portretizeze femininul (cu diferența specifică), încearcă să contureze postfemimnul, o cabrate identitară care nu mai disociază între feminin și masculin Această mișcare nu este lipsită însă de paradoxuri, m contextul în care se admit în continuare ipostazierile masculine și feminine și se face apel la cybercultura destrupării și Ia transcendentalism cyberspațial simultan cu recursul la obsesia I) LUCIA SIMONA DINESCU rnrpnralirațit inclusiv cîbernetizate, la categoriile fizice și psihologice ale sexualități și ale dorinței senzorial-viscerale Detenmnisnr il biologic (binar) al genului masculin ș: iinm nare a ii înlocuit de un nou deten * i ce -ț medicale și științifice în societate, atât ■ * -funcționale, cât și în dimensiunea metaforică și ficționafâ (cyborgismul extrapolat în literatura суЬсчггг n - -imagistică) Cyborgul teoretizat de feministă leagă realul de ficțiune și de constructele culturale, sociabpoli ticul de rq»e-zentarea științifico-fantastică Mai mult, - org-ueac este socotită a șterge opoziția nu doar dintre om $ animal ш dintre existența umană sau animală și r mă, a și dmtre dintre viribi! și mѵигогшnume iv existența fizică § cea nonnzica, ainirt vuu и al simulării în această direefie Haraway principalele două unelte» dc «onorare a crupul«« ’an Științele cibernetice și biotehnoloe» în protide «te operare LUCIA SIMONA DINESCU cu „translația lumii într-o problemă de codare” Aceste procese sunt învinuite de „traducerea” universală a bitului într-un cod controlabil și instru cntalizabil, inclusiv la nivel genetic Astfel că entitățile mediate cibernetic ridică problema încorporării mental- fizice într-un sistem social și politic individual sau colectiv controversabil in momea ulîn r discursul teoreticiene! se iaeologizează, L'Jll neiimitmcu-sc Soli к simpla schițare a digitalizării vieții cc i’cmporane- luc-urile se complică Haraway radicalizează oricurs al cyborgic, împlngându-î la o limită criticabilă, legându-i ce p c 'cik dC'ivice, sccial-politice ale femininului și de o re de s lului de tip militar, iar pe de alîă parte rezistența subversivă și opoziția la această încorpora prin piLluareaputei ii Se pare că cyberfemimsmul utilizează înseși amu le tehnulogismulul capital i i terminologie și discurs la practici existențiale ,i c ^tru ca, după rcommul incorporării, să întoarcă armele înspre stiucurik puterii Fețele puterii sunt însă multiple in spațiul tehnologiei virtuale; de la tentativele de cenzurare a Internetului de către LUCTA SIMONA D NESCU guvernul chinez, dar și de către guvernul american, de la monopolul economic al marilor corporații tehnologice la presiunile grupunlor de interese și la goana după capital informațional a capitaliștilor Foate tocmai de aceea feminismul adoptă mai multe măști pentru a rezista și a se opune puterii Alte modele ale cyberfeminismului Pe cât a fost de influent manifestul Donnei Haraway, pe atât a test c r criCcat (vezi, de pildă, o raportare, din interiorul mișcării, refe î? c arc a c bcrg în Kanzru, ) La polul opus discursului feminist cyborgic se situează alte teorii ale feminismului digitel Uo? dintre replicile la adresa feminismului care promovează figura cyborgului vine din partea modelului „zeiței”, un model inspirat de Luce Irigaray și adaptat noilor contexte e'-> - ic- ? ' rrco ас сер Д asumarea acestui risc în vederea ei strategii pctitice de către femei Feminista • i active, nef -•>’ dispuse să fie excluse dincyberspa-; iu De asem ?• , vor fiă dcmoideze mituri le conform cărora femeile suri, în contextul Internetului, simple obiecte ale p o? ; c dor -t ^l masculine sau obiecte dc consum în condițiile în care doar bărbaților (în special albi, educați înstărit!) li se permite participarea activă / ;tfel, evităm $' fie pa fi^c i obiecția! vizuale, femeile sunt viziuile în nxxhlităp’e în care ac i ionea?' Online, se organizează și se se* -"izea uC«‘ л din cadrul unei conversații fața în fața oi-' ' J o de comumcare și de interacțiune online este socotit unul eset^iabsx șt exclus «st и LUCIA SIMONA DINESCU (promovând punctul de vedere al femeii universale), dar și periculos în tentativa de impunere a unor noi bipolarități și scheme comportamentale Chiar dacă instrumentarul terminologic și imaginarul postcolonialist este identic, până la un anumit punct, cu discursul feminismului, lucrurile se complică prin introducerea unor noi parametri în ecuație, parametri care compun ideologia multiculturalismului Postcolonialismul digital urmărește, pe lângă împuternicirea femeii, și împuternicirea celuilalt, a alterității multiculturale Procesului de absolutizare a femeii occidentale i se opune un discurs incluziv, prin integrarea în spațiile matricei a voci or și a practicilor alterității Spre exemplu, Internetul devine mediul globalității multiculturale prin excelență, spațiul prin care ființa străină își poate sublinia specificul sau, dimpotrivă, universalitatea, își poate etala și dovedi identitatea și alteritab a prin tehnicile asemănării și ale diferențierii Conceptul de diferență este unul important nu doar în d'SC ' irsa feini'Ust- ci și în cel postcolonial, alături de noțiuni precum devenire și nomadism Diverse etnii își pot face auzite ocile pe I) i er et, fie în mod individual, fie în mod colectiv, prin intermediul comunităților virtuale Discursul destrupării în virtualitate nu intră în această schemă, după cum nici discursul posibilității de eradicare a ierarhiei sociale și a structurilor politice Marginalizarea unei părți a populației după criterii economice, sociale și politice este reliefată mai ales în analiza comunităților virtuale ale rețelei, în interacțiunile online Rezultatul este socotit a fi divizarea lumii în „bogății informatici” și „săracii informatici”, categoria dinunnă incluzând și oamenii de culoare, slab vizibili sau reprezen-tabili în lumea cibernetică în acest sens, discursul cyberfeminist este criticat el însuți de adoptarea unei viziuni esențiahsie a femeii occidentale, în sensul că femeile de culoare rămân categoriile defavorizate p in privilegierea viziunii occidentale asupra femeii, o perspectivă stereotipă, fără problematizări CORPUL, ÎN 'MAGINARUL VIRTUAL de locație, rasa, clasă sau sexualitate și fără acceptarea Celuilalt și a Celeilalte Identificarea problemelor unilaterale de gender (în special prin diferențierea între feminin și masculin) și identificarea cu un singur tip identitar, în lipsa evaluării problemelor de locație existențială și culturală, sunt considerate practici restrictive Mai mul-, procesul identifici: (fără posibilitatea diferențierii) este o formă de negare a altoi modele de identitate și de comportament: unicul constrrst de femeie acceptat online este supus criticii și reccmrrucțbi prin promovarea altor modele de feminitate și umanitate Esențializarea unei viziuni a femeii occidentale, caracterizat? II printr-un anumit stil al discursului și al conduite online (ueul „prietenos”, grijuliu și gentil), este respinsă ca un гздзтеа care construiește anumite așteptări, pozitivitați și compo i-!-mente, în dauna altora, catalogate drept v oEate sr n? ?o’ -coase Astfel, definiția universală a feminității ^emei i alb' , heterosexuală, înstărită și educată) întâlnește o сошгарогфс a redetinirilor multiple, active și subversive Fie ca este ia de lucrările de artă pe computer transformate in iis ;- : - u de exprimare a alterității postcoloniale (vezi Gn ^bergsr-Morales, ), fie de acțiunile concrete de a evidenția faptul că cyberspațiul nu este doar supus divergențelor de gerÂer și ostil intervenției femeii, ci și disonanțelor de rasă, cyberfe-minismul postcolonial ilustrează varietatea tiparelor repra-zentaționale și a strategiilor locale ale femeilor (om caran decât cele ale Femeii, „eternul temui n •• Ml tac astfel, modalitatea de vizibilitate cală, dar Ș» de insera a localului in globalitate, de împuternicire a diverselor epun ie alternate Cor indiferent de culoare, poa imțm- u rmcit *" **“■•' Sll КІ,,ѵаІ ( ) cuplând feminismul d giml cu feminismul postvolonial lărgește no| ea cyN- • " BPvorba de o asuprite din motive rasiale a ti asupririi * ' LUCIA SIMONA DINESCU opune o conștiință marginală opozițională pentru „supraviețuirea în condițiile tehnoumane” ale dominării transnaționale Conștiința cyborgică devine în acest caz un concept legat de strategiile opoziționale ale grupurilor asuprite prin intermediul tehnologiilor comunicaționale ale puterii Teoretizarea acestei conștiințe diferențiale se adresează noțiunii de dragoste, în contextul supraviețuirii și al rezistenței față de condițiile impuse de cultura transnațională a lumii dominante Spațiile virtuale devin, în acest context, spații ale afecțiunii și ale grijii pentru celălalt, în special în ipostaza comunităților virtuale Acesta este un model al împuternicirii constructive, 'n care trupul nu este „lăsat în urmă”, ci, dimpotrivă, intră în paradigma tehnoculturală a vizibilității, oferind un posibil cadru alternativ la formele autoritare de putere Astfel, conștiința cyborgică» definită drept „o întrupare tehnologică a unei forme particulare de conștiință opozițională”, se con itituie în „metodologia asupritelor” Din perspectiva acestei metodologii Sandoval apropie cyberfeminismul lui Haraway de feminismul Lumii a Treia, ca forme de rezistență sau ca practici de energie și forță care generează la rândul lor tehnologii opoziționale de putere”, atât psihice, cât și de comportament social Sandoval își construiește întregul discurs ideolcic în jurul afirmației lui Haraway, „Noi suntem cyborgii”, reformulând accepția pronumelui personal „noi” în contextul conectării identitare și al pericolului imperializării unei (singure) figurații de identitate Prin urmare, astfel de perspective care cuplează ft minismul digital la postcolonialism urmăresc introducerea unei vi iuni plurale, dialogice și democratice asupra identității (o metodă de „dezidentificare” - vezi Gtțjjala, ), dincolo de paradigma existențială și culturală de tip excludere, negare și respingere Analizează situațiile de margi-nalizarc online, circunu -anțe care repetă problemele similare din spațiul realității fizice, cartografiază prezența sau absența diverselor voci locale in paradigma globallzftrH și relevă CORPUL ÎN IMAGINARUL VIRTUAL strategiile subiective de rezistență la forțele corporatiste ale puterii Relocalizează subiectivitatea umană și feminină în spațiile virtuale, conform tiparelor marginalizării, ale agresiunii și ale inegalității în continuarea manifestelor presupus revoluționare ale marxismului și ale futurismului, cyberfeminismul și postcolo-nialismul adaugă noi manifeste ale tehnoștiinței în același timp, aceste direcții oferă modele de existență, comportament și etică pretabile practicilor diverse și divergente care se derulează în spațiul virtualității Toate aceste orientări nu doar teoretizează rolul utilizărilor diverse ale tehnologiilor, ci lf« II atribuie acestor practici înțelesuri sociale și politice, sensuri alternative și strategii opoziționale Cyberfeminismul extinde noțiunile ideologice ale conceptului de gen în contextul științei cibernetice, însă principala sa preocupare rămâne împot -virea față de dominația operată de utilizarea tehnologiei di ; L asociate patriarhatului și imperialismului Donna Haraway surprinde poate cel mai bine această problematic - a coi colului sau a puterii prin definirea cyborgului drept interfața autonomiei cu automaticul Totuși, în ciuda vocile are afirmă dispariția asimetriilor de gender în spațiul virtual, polaritățile de gen se pot întâlni la interfața numerică în același timp în care se poate afirma că cyberspațiu! este unul masculin prin design, prin orientare tehnoștiințifîcă și prin utilizare, se poate replica faptul că același tip spațial este feminin prin rețeaua- pântec, prin pluralitatea locațiilor și prin nedeterminarea granițelor în același t unp în care se critică ongi-nea american-imperialistă a Internetului, rt iua poate i utilizată pentru împuternicii rtamentale de racorduri social-politice la corpurile și identitățile hibride, biologice și tehnologice Sunt atât eliberatoare și maleabile LUCIA SIMONA D NESCU cât și constrângătoare și limitative Balanga dintre libertate și noile forme de constrângeri tehnologic-comunicaționale ale entității umane cibemetizate rămâne a fi înclinată într-o direcție sau în cealaltă, în funcție de prezența sau de lipsa responsabilității umane Identitatea postumană hibridată intră în paradigme existențiale și reprezentaționale virtuale, relaționând noțiuni ale corporalității, ale subiectivității sau ale politicii cu practicile culturii vizuale în acest sens, existența nu poate fi delimitată de imaginarul tehnocultural care, simultan, realizează ființa umană și o ficționalizează la granița unor noi modele de ființă Concluzii Adoptând o perspectivă material-culturală și imaginată a statutului și proceselor încorporării umane, acest studiu a discutat o serie de modele discursive și existențiale care se pot contura împotriva tezei de destrupare a ființei umane în spațiul virtual Contraargumentele aduse în apărarea corporealitații au venit din zone teoretice și aplicative diverse și s-au coagulat în special pentru a chestiona programul neocartezian și neodar-winist al transumanismului Propunând o cercetare interdis-ciplinară, am interfațat cibernetica și știința informaticii cu fîlosofia, sociologia, etica și artele corpului, în continuarea discursurilor tehnoculturale istorice Demersul a fost acela de a combina practica tehnoculturală cu noile discursuri științifice și cu modalitățile imaginate actuale de subiectivare a trupului Dat fiind interesul actual pentru corporalitate în domeniul studiilor culturale, am încercat sistematizarea, analizarea, exemplificarea și chestionarea modelelor corporale predominante Studiul de față nu s-a redus totuși la panoramarea și criticarea locurilor radicale ale tehnocultuni, ci a încercat să aducă o perspectivă personală (cea a postumamsmului critic temperat) sau posibile soluții la problematica dispariției trupului în spațiul virtual al tehnologiilor informațional-comumcaționale Această problematică se presupune a apărea ca urmare a politicii de hiperreprezentare și de supraîncărcare informativă a lumii Ca o contrapondere la această realitate existențială și culturală, am urmărit elaborarea unor posibile răspunsuri LUCIA SIMONA D NBSCU filosofice, antropologice, etice și artistice la provocările vulnerabile și la incertitudinile aduse de noile tehnoștiințe în viața și în societatea umane O posibilă concluzie a acestor demersuri este că astfel de răspunsuri pot fi găsite în cadrul percepțiilor și experiențelor fenomenologice la întâlnirea dintre existența fizică, spațiul tehnologic, reprezentările cultural artistice și rezistențele social-ideologice Dacă abordarea unei perspective strict fenomenologice este improprie aplicării la spațiul informațional-comunicațional, o perspectivă strict mecanologică este la fel de restrictivă O altă concluzie este că atât discursurile utopice care celebrează determinismul tehnologic, cât și teoriile construc- telor sociale și culturale trebuie filtrate printr-o critică pragmatică și realistă, însă moderată și echilibrată Deși astfel de teorii îmbrățișează progresul tehnologic ca o îmbunătățire inevitabilă a vieții umane și transformă orice corporealitate într-un construct cultural, se simte nevoia unei contraponderi teoretice circumspecte și temperate Această contrapondere are menirea de a dezbate nu doar astfel de utopii (imaginate în special de școala americană a „entuziaștilor”, respectiv a transumaniștilor), ci și discursurile distopice (promovate cu precădere de școala franceză a „pesimiștilor”, respectiv a criticilor tehnoculturali), care neagă orice aspect pozitiv al existenței în spațiul tehnologiilor virtuale Astfel, o posibilă cale de mijloc între umanismul refractar și postumanismul radical este (post)umanismul critic temperat Ființa (post)umană cunoaște, în acest context, restructurarea imaginată a corpului și „reformatarea” percepției și a identității, în raportarea la noile mașini comunicaționale, însă aceste fenomene și procese ale virtual zării se derulează în termeni materiali și organici Modelele tehnoculturale prezentate (cyborgul, avatarul sau mutantul genetic) presupun atât prezența biologică, cât și intruziunea protezei, a interfeței cibernetice sau a genei străine, indiferent dacă aceste modele sunt ficționale sau existențiale II •I II II II ІМ (XW PUL Î; ІMAGttlAKULVHWAL Se concretizează, astfel, sthurnanism, New York Palgrave Balsamo, Anne ( ), „Forms of Tehnologica! Embodiment: Reading the Body in Conteniporary Culture , în Mike Fx'atherstone, Roger Burrows (ed ), Cyberspace, Cyberbodies Марш*: CultufvsofTechnologicalEnilx^difnent, Londra» Sage» pp - ^ НПИ ЛЮИЛРІР Balsamo Апис ( (XX)) H (cd ), Vusimudern Ufcrnry Theory: An Anthology, Oxford, Blackwell Ptiblishcrsr Bwdnlhrd, kan ( ), /// transparente du Mall Essal sur Ies phOiomtnes extremei, Paris, Galildc Baudrillard, Jean ( ), L'iltusion de la fin i ou La grUve des fvtnements, Paris, Galil e Baudrillard, кап ( ), „Aesthctic lllusion and Virtual Reality”, in Julia Thomas (ed,), Reading ItnageS, Houndmills, Macmillan, p н,Нп|і ud Jean ( ), Ptiroxistulindiferentt Convorbiri cu Philippe Petit, trad dc Bogdan Ghiu, Cluj, Idea Design & Prinț, Baudrillard, Jean Guillaume, Marc ( ), Figuri ale alterității, trad de Ciprian Mihali, Pitești, Paralela Beard, David, Gunn, Joshua ( ), „Paul Virilio and the Mediation of Perception and Technology”, Enculturation, voi , nr , http: //enculturation gmu edu/ /beard-gunn Bedau, Mark A ( ), „Philosophical Content and Method of Artificial Life”, în T W Bynam, J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers, pp - Bell, David ( ), An Introduction to Cybercultures, Londra, New York, Routledge Bell, David, Kennedy, Barbara M (ed ) ( ), The Cybercultures Reader, Londra și New York, Routledge Bender, Gretchen, Druckrey, Timothy (ed ) ( ), Culture on the Brink: Ideologies of Technology, Seattle, Bay Press Benedikt, Michael L (ed ) ( ), Cyberspace: First Steps, Cambridge, MA, MIT Press Boden, Margaret A ( ), „Computing and Creativity”, în T W Bynam, J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers Bolter, David J ( ), Turing’s Man: Western Culture in the Computer Age, Londra, Penguin Books Bonabeau, Eric W , Theraulaz, G ( ), „Why Do We Need Artificial Life?”, în Christopher G Langton (ed ), Artificial Life An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Bostrom, Nick ( ), „Are You Living in a Computer Simu-lation? ”, www simulation-argument com/simulation html п ІМют, Міск CMfi), „in Dcfcmic ot 'Рмйіигмп Wgnity*, http;/ /vvv/WJiickboiftrf>mxunidethiui/di^iity hirnh Buwring, Pinii ( X ), Science, Setd and Cyborgs', Blatechnalagy and the Apprapriation of Lif/', ІхтіИл ți Ne* Y#rt '/eflK>, Braidotti, Roii ( ), Nomadlc Subjects: Embodlment and Sexual Dijferenceln Contetnporary Feminist Theory, Nev/ Y II BIBLIOGRAFIE Causey, Matthew ( ), „Posthuman Performance”, Crossings: eJoumal ofArt and Technology, http://crossings tcd ie/issues/ , /Causey Causey, Matthew ( ), „The Ethics and Anxiety of Being with Monsters and Machines : Thinking Through the Transgenic Art of Eduardo Kac”, Crossings: eJoumal ofArt and Technology, http: //crossings tcd ie/issues/ /Causey Chalmers, David J ( ), „A Computațional Foundation for the Study of Cognition”, http://consc net/papers/computation html Churchland, Paul M ( ), „The Neural Representation of the Social World”, în T W Bynum, J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers Clark, Nigel ( ), „Rear-View Mirrorshades: The Recursive Generation of the Cyberbody”, în Mike Featherstone, Roger Buitows (ed ), Cyberspace/Cyberbodies/Cyberpunk: Cultures of Technological Embodiment, Londra, Sage Cooke, Lynne, Wollen, Peter (ed ) ( ), Visual Display : Culture Beyond Appearances, New York, The New Press Cowley, John ( ), „A Quantum Mechanical Model of Conscious-ness”, în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Cutting Edge (ed ) ( ), Digital Deșire: Language, Identity and New Technologies, Londra și New York, LB Tauris Publishers Dainton, Ватту ( ), „Innocence Lost: Simulation Scenarios: j r- ” www simulation-argument com/ І И* |T II II dainton pdf Damasio, Antonio R ( ), Eroarea lui Descartes Emoțiile, rațiunea și creierul uman, București, H umani tas Damelson Peter ( ), „How Computers Extend Artificial Morality”, în T W Bynum, J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers ly-Dnven Theory Redesign: Com- Titlu II J H Moor /ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Cnanging Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers Darid, Aurel ( ), La cybemetique et l’humain, Paris, Gallimard Being in Immersive Vlrtnal Space”, www-nmnersence com/publications/char/ O -CEPDigital Creaiivity html Л Г AJTtl BIBLIOGRAFIE Davies, Char, Harrison, John ( ), „Osmose: Towards Broadening the Aesthetics of Virtual Reality”, www immersence com Dawkins, Richard ( ), „Mind Viruses”, în Timothy Druckrey (ed ), Ars Electronica: Facing the Future - A Survey of Two Decades, Cambridge, MA, MIT Press Deleuze, Gilles ( ), Foucault, trad și pref de Bogdan Ghiu, Cluj, Idea Design & Prinț Deleuze, Gilles, Guattari, Felix ( ), Capitalisme et Schizo-phrenie: L’Anti-CEdipe, Paris, Minuit Dennet, Daniel ( ), „Artificial Life as Philosophy”, în Christopher G Langton (ed ), Artificial Life: An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Dennett, Daniel C ( ), Brainstorms: Philosophical Essays on Mind and Psychology, Brighton, Sussex, Harvester Press Dery, Mark ( ), „Ritual Mechanics: Cybernetic Body Art”, în David Bell, Barbara M Kennedy (ed ), The Cybercultures Reader, Londra, New York, Routledge Dreyfus, Hubert L ( ), What Computers Still Can’t Do (ed a Il-a), Cambridge, MA, MIT Press Dreyfus, Hubert L ( ), „Response to My Critics”, în T W By J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers Druckrey, Timothy (ed ) ( ), Ars Electronica: Facing the Future, Cambridge, MA, MIT Press Durând, Gilbert ( ), Structurile antropologice ale imaginarului Introducere în arhetipologia generală, trad de Marcel Aderca, postf de Cornel Mihai lonescu, București, Univers Enciclopedic Dyer, Michael G ( ), „Toward Synthesizing Artificial Neural Networks that Exhibit Cooperative Intelligent Behaviour”, în Christopher G Langton (ed ), Artificial Life: An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Dyson, George B ( ), Donrin among the Machines : The Evolurion of Global Intelligence, Cambridge, MA, Perseus Books Engelhart, Douglas ( ), „Augmenting Human Inteflect: A Conceptual Framework”, în Randall Packer, Ken Iordan (ed ) Multimedia: From Wagner to Virtual Reality, Londra, New York, W W Norton & Company Featherstone, Mike, Burrows, Roger (ed ) ( ), Technological Embodiment: An Introducdon” BIBLIOGRAFIE Londra Sase Feamerstone Mike Buitows Roger (ed l ( ), Cyberspace/ Cyberboaies'Cybtrpunk: cs ofTechnological Embodimenc razei James H (l^Sl ^Philosopb’ and Computer Science: Reflecnons on the Program Verificadon Debuta" în T W Bynum J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are iging Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers rlanagan Магу ( ), „Hyperbodies, Hyperknowledge: Women in Games Women in Cyberpunk and Strategies of Resistance”, www immersence corn гопала Walter, Wagner, Gunter, Buss, Leo W ( ), „Beyond Digital Naturalism”, în Christopher G Langton (ed ), Artificial Ufe: An OverView, Cambridge, МА, МГГ Press Foucault, Michel ( ), Cuvintele și lucrurile O arheologie a științelor umane, trad de Bogdan Ghiu și Mircea Vasilescu, București, Univers Foucault, Michel ( ), A supraveghea și a pedepsi Nașterea închisorii, trad de Bogdan Ghiu, București, Humanitas Foucault, Michel ( ), Anormalii: Cursuri finute la College de France - , trad de Dan Radu Stănescu, postf de Bogdan Ghiu, București, Univers Foucault, Michel ( ), Biopolitică și medicină sociala, trad de Ciprian Mihali, Cluj, Idea Design & Prinț Fromherz, Petei ( ), „Neuro-Silicon Function or Brain-Computer Function ? , în Timothy Druckrey (ed ), Ars Electronica: Facing the Future - A Survey ofTwo Decades, Cambridge, MA, MIT Press Fukuyama, Francis ( ), Viitorul nostru postuman : Consecințele revoluției biotehnice, trad de Mara Rădulescu, București, Humanitas Gajjala, Radhika ( ), „Studying Feminist E-spaces: Introducing Transnational/Post-colonial Concerns”, în Sally R Munt (ed ), Technospaces: Inside the New Media, Londra și New Уогк^ Conținu um Garvey, Grcgory P ( ), „The Bicameral Mind and the Split-Brain Human Computer Jnterface”, în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books BIBLIOGRAFIE га, Amold ; Andrew (ed ) ( S), P&stmo- Gauntlett, David (ed ) ( ), Web Studies : RewiringMedia Studies for the Digital Age, L Geyh, Paula, Leebron, Fred G dem American Fiction: A Norton Anthology, New York W W Norton & Company Ghiu, Bogdan ( ), Evul media sau omul terminal Cluj, Idea Design & Prinț Goldberg, Ken ( ), The Robot in the Garden: Telerobotics and Teleepistemology in the Age of the Internet, Cambridge, MA, MIT Press Goldberg, Ken (ed ) ( ), „Introduction: The Unique Phenomenon of a Distance”, în The Robot in the Garden: Telerobotics and Teleepistemology in the Age of the Internet, Cambridge, MA, MIT Press Graham, Elaine ( ), „Cyborgs or Goddesses? Becoming Divine in a Cyberfeminist Age”, în Eileen Green, Alison Adam (ed ) Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge Green, Eileen, Adam, Alison (ed ) ( ), Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge Green, Nicola ( ), „Strânge yet Stylish Headgear: VR and the Construction of Gender”, în Eileen Green și Alison Adam (ed ), Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge Grossberg, Lawrence, Nelson, Cary, Treichler, Paula A (ed ) ( ), Cultural Studies, Londra și New York, Routledge Grossberger-Morales, Lucia ( ), „Sangre Boliviana: L sing Multimedia to Teii Personal Stories”, în Cutting Edge (ed ), Digital Deșire: Language, Identity and New Technologies, L New York, I B Tauris Publishers Gutmair, Ulrich, Fior, Chris ( ), „Hysteria and Cyberspace: Interview with Slavoj Zizek”, Telepolis, http ://www heise de? tp/r /artikel/ / / html Hamman, Robin B ( ), „The Role ofFantasy rntbe Construction of the On-line Other: A Selection of Interviews and Participant Observations from Cyberspace”, Cybersociology Magazine, http://www socio demon co uk/fentasy html Hansen, Mark ( ), „Embodying Virtual Reality : Touch and Seif Movement in the Work of Char Davies”, www inunersence com BIBLIOGRAFIE Haraway, Donna ( ), Simians, Cyborgs and Women : ie Rein-vention of Nature, New York, Routledge Haraway, Donna ( ), „The Promises of Monsters: A Regenerative Politics for Inappropriate/d Others”, în Lawrence Grossberg, Cary Nelson, Paula A Treichler (ed ), Cultural Studies, Londra și New York, Routledge Haraway, Donna ( ), „A Cyborg Manifeste”, în Paula Geyh, Fred G Leebron, Andrew Levy (ed ), Postmodern American Fiction: A Norton Anthology, New York, W W Norton & Company Harcourt, Wendy ( ), „World Wide Women and the Web”, în David Gauntlett (ed ), Web Studies: Rewiring Media Studies for the Digital Age, Londra, Amold Hartmann, Maren ( ), „The Cyberflâneuse: Metaphors and Reality in Virtual Space”, în Cutting Edge (ed ), Digital Deșire: Language, Identity and New Technologies, Londra și New York, I B Tauris Publishers Hatfield, Jackie ( ), „Disappearing Digitally? : Gender in the Digital Domain”, în Cutting Edge (ed ), Digital Deșire: Language, Identity and New Technologies, Londra și New York, I B Tauris Publishers Hayles Katherine N ( ), „The Condition of Virtuality”, în Jeffrey Masten, Peter Stallybrass, Nancy Vickers (ed ), Language Machines: Technologies of Literary and Cultural Production, New York, Routledge Hayles, Katherine N ( ), How We Became Posthuman Virtual Bodies in Cybemetics, Literature and Information, Illinois, The University of Chicago Press Heim, Michael ( ), The Metaphysics of Virtual Reality, New York, Oxford University Press Heim, Michael ( ), „The Design of Virtual Reality”, în Mike Featherstone, Roger Burrows (ed ), Cyberspace/Cyberbodies/ Cyberpunk: Culiures ofTechnological Embodiment, Londra, Sage Herbrechter, Ștefan, Callus, Ivan ( ), „What’s Wrong with Posthumanism?”, Rhiwmes, nr / , www rhizomes net/ issue /callus htm Hill, Bill ( ), „Techno-Darwinism: Artificial Selection in the Electronic Age Ascott”, în Roy Ascott (ed ) ( ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Hofstadter, Douglas ( ), „A Conversation with Einstein’s Brain”, în Douglas Hofstadter, Daniel C Dennett (ed ), The Mind’s I: Fantasies and Reflections on Seif and Soul, New York, Basic Books BIBLIOGRAFIE Hofstadter, Douglas, Dennett, Daniel C (ed ) ( ), The Mind’s I: Fantasies and Reflections on Seif and Soul, New York, Basic Books Horner, David Sanford ( ), „Cyborgs and Cyberspace : Personal Identity and Moral Agency”, în Sally R Munt (ed ), Technospaces: Inside the New Media, Londra și New York, Continuum Hunt, Royden ( ), „Being @ Installations: The Space-Time of Technoetics”, în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Jamison, P K ( ), „Contradictory Spaces: Pleasure and the Seduc- tion of the Cyborg Discourse”, http: //www infomotions c •JH serial s/aejvc/aejvc-v n -jamison-contradictory txt Jaros, Milan ( ), „Geo-Aesthetics of Quasi-Objects”, în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large Bristol, Intellect Books Jimroglou, Krissi M ( ), „A Camera with a View: JenniCAM Visual Representation and Cyborg Subjectivity ”, în Eileen Green, Alison Adam (ed ), Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge Jones, Amelia ( ), „Survey”, în Tracey Warr, Amelia Jones (ed ), The Artist’s Body, Londra, Phaidon Press Jones, Stephen ( ), „Towards a Physics of Subjectivity ", în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Kac, Eduardo ( ), „Transgenic Art”, www ekac org/transgenic html Kaneko, Kunihiko ( ), „Chaos as a Source of Complexity and Diversity in Evolution”, în Christopher G Langton (ed ), Лпт-ficial Life : An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Kember, Sarah ( ), „Get a Life: Cyberfeminism and the Politics of Artificial Life”, în Cutting Edge (ed ), Digital Deșire: Language, Identity and New Technologies, Londra și New York I B Tauris Publishers Kemp, Sandra ( ), „Technologies of the Face \ in Cutting Edge (ed ), Digital Deșire: Language, Identity and New Technologies, Londra și New York, I B Thuris Publishers Kemp Sandra ( a), „Introduction”, în Cutting Edge (edA Digital Deșire: Language, Identity aiul Nov Technologies, Londra și New York, I B Thuris Publishers Ы BIBI IOGRAI E Kerckhove, Derrick de ( ), „Virtual Reality lor Collecfive Cog naive Processing", în Timothy Druckrey (ed ) ( ), Ars Electronica : Ricing the Future-A Survey of Two Decades, Cambridge MA, МГТ Press Kiwubotic Research ( ), „Dialogue with Knowbotic South”, ARS Electronica, www aec at/en/archives/prix archive/prix projekt asp ? iProjectID = II krueger, Ted ( ), „The re is No Intel ligence”, în Roy Ascott (edj, Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Kunzxu Hari ( ), „Bad Girl Versus the Austronaut Christ: The Strânge Politica! Journey of the Cyborg”, în Timothy Druckrey (ed ) Ars Electronica: Facing the Future - A Survey of Two Decades Cambridge, MA, MIT Press Kurzweil, Ray ( ), „After the Singularicy: A Talk with Ray Kurzweil “, http: //www kurzweilai net/articles/art html ? ха, Phoenix Kurzweil, Raymond ( ), The Age of Spiritual Machines : How ѴЦ? WZ Live Work and Think in the New Age of Intelligent Machines ', Kyburg, Henry ( ), „Ep iste mo log у and Computing”, în T W Bynum, J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers Langton, Christopher G ( ), „Artificial Life”, în Timothy Druckrey (ed ), Ars Electronica : Facing the Future - A Survey of Two Decades, Cambridge, MA, MIT Press Langton, Christopher G (ed ) ( ), Artificial Life: An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Laure is, Teresa de ( ), „Becoming Inorganic”, Criticai Inquiry (vara, voi , nr ), William J Mitchell (ed ), Illinois, The II Lebesco Kaihleen ( ), „Revohing Bodies: The Resignification of Fai in Cyberspace”, în Sally R Munt (ed ), Technospaces: Lnside the New Media, Londra și New York, Continuum Lfcvy Pierre ( ), La tnathine univers: Crtation cognition et cui'ure informatique, Paris, La IXcouvcrte Levy, Pierre ( ) £'Inie! ligence collective Pbur une anthro-pologie du cyberspace Paris , La Шсоиѵепе Lev> , Steven ( ), Artificial Lif e: Ihe for a Nev: Crttuion, BIBLIOGRAFIE H Lewontin, R C ( ), „The Dreajn of the Hurnan Genome”, In Gretchcn Hender, Timothy Druckrey (ed), Culture on the Brlnk: Ideologiei of Technology, Seattle, Вау Press Licklider, J C R ( ), „Man-Computer ЗутЬігла”, în Randall Packcr, Kcn Jordan (ed ), Multimedia: From Wagner to Virtual Reality, Londra și New York, W W Norton & Compar/ Lindgren, Kristian, Nordahl, Mats G ( ), „Cooperation and Community Structura in Artificial Ecosystems", în Chrbtoptier G Langton (ed ), Artificial Life: An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Lovink, Geert ( ), Cultura digitală: Refleqii critice, trad de Laura Bucur, Cluj, Idea Design & Prinț Lucy, Niall (ed ) ( ), POstmodem Literary Theory AnAmhology Oxford, Blackwell Publishers Lupton, Deborah ( ), „The Embodied Computer/User’, in Milo? Featherstone, Roger Burrows (ed ), Cyberspace/Cyoerbodier/ Cyberpunk: Cultures of Technological Embodiment, Londra Sage Lyotard, Jean-Franțois ( ), Condițiapostmodemă Raport asupra cunoașterii, trad de Ciprian Mihali, București Babei Lyotard, Jean-Fran?ois ( ), Postmodemul pe înțelesul copiilor trad de Ciprian Mihali, Cluj, Apostrof Lyotard, Jean-Franțois ( ), Inumanul: Conversați: despre dmp trad și postf de Ciprian Mihali, Cluj, Idea Design & Prinț Maes, Pattie ( ), „Modelling Adaptive Auconomous Agents’ în Christopher G Langton (ed ) Artificial Life: Ar Overvie* Cambridge, MA, MIT Press Maher, M L , Gero, J S , Smith, G » Gu, N ( ) „Cognmve Agents in D Virtual Worlds”, www aivh usyd ed : Enur> ijdc Manolescu, Ion ( ), ideologia: o teorie teivuxuir 'u d a imaginii globale, Iași, Bolirăm Marks, Joan H ( ), „The HumanGenome Proiect: A Cb > :engc in Biologica! Tbchnolc^y* in Grvtchen Виіжіег Tirvxhy DnicL^ (ed ), Culture onth Brtt k: Ideologies tf Tet ^oiogy, Scitic, Bay Press Mattow, Бгіса ( ), „Шаеа, Computers an ’ л Sen i oc Selt m Cutting Fdge (ed ), Digital - іл and New TechLondra și New î & U i Pub >? ?ix Жі BIBLIOGRAFIE McKibben, Bill ( ), Enough: Staying Human in an Engineered Age, New York, Henry Hoit McRae, Shannon ( ), „Flesh Made Word: Sex, Text and the Virtual Body”, în David Porter (ed ), Internet Culture, New York și Londra, Routledge Melanitis, Yiannis ( ), „Stelare: Interview”, A-R-C, Journal of Art Research and Criticai Curating, http://a-r-c gold ac uk/ reftextsZmter melanitis html Merleau-Ponty, Maurice ( ), Fenomenologia percepției, trad de Ilieș Câmpeanu și Georgiana Vătăjelu, Oradea, Aion Michaelson, Greg, Pohl, Margit ( ), „Gender in E-mail-based Co-operative Problem-solving”, în Eileen Green, Alison Adam (ed ), Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge Minsky, Marvin ( ), The Society of Mind, New York, Simons and Schuster Minsky, Marvin ( ), „The Future Merging of Science, Art and Psychology”, în Timothy Druckrey (ed ), Ars Electronica: Facing the Future -A Survey ofTwoDecades, Cambridge, MA, MIT Press Mitchell, Melanie, Forrest, Stephanie ( ), „Genetic Algonthms and Artificial Life”, în Christopher G Langton (ed ), Artificial Life: An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Mitchell, William J (ed ) ( ), Criticai Inquiry (vara, voi , nr ), Illinois, The University of Chicago Press Moravec, Hans ( ), Mind Children: The Future of Robot and Human Intelligence, Cambridge, MA, Harvard University Press Moravec, Hans ( ), „The Universal Robot”, în Timothy Druckrey (ed ), Ars Electronica: Facing the Future — A Survey of Two Decades, Cambridge, MA, MIT Press More, Max ( ), „On Becoming Posthuman”, http:// www maxmore com/becoming htm Morse, Margaret ( ), „What Do Cyborgs Eat? Oral Logic in an Infoimation Society”, în Gretchen Bender, Timothy Druckrey (ed ), Culture on the Brink: Ideologiei of Technology, Seattle, Bay Press Mul, Jos de ( ), „Transhumanism: The Convergence of Evolu tion, Humanism and Information Technology”, WTA http // www transhumanism org/index php/th/more/ /, Mum, Sally R (ed ) ( ), Technospaces: Inside the New Media, Londra și New York, Continuum Negroponte, Nicholas ( ), Era digitală, trad de Mihai Mănăstireanu, București, AII H BIBLIOGRAFIE Nicolescu, Basarab ( ), Transdisciplinaritatea: Manifest, trad de I-Ioria Vasilescu, Iași, Polirom Orlan, www orlan net Packer, Randall, Jordan, Ken (ed ) ( ), Multimedia: From Wagner to Virtual Reality, Londra, New York, W W Norton & Company Penny, Simon ( ), „Virtual Reality as the Completion of the Enlightenment Project”, în Gretchen Bender, Timothy Druckrey (ed ), Culture on the Brink: Ideologies of Technology, Seattle, Bay Press Penrose, Roger ( ), The Emperor’s New Mind: Conceming Computers, Minds and the Law of Physics, New York, Oxford University Press Pepperell, Robert ( ), The Posthuman Condition: Consciousness beyond the Brain, Bristol, Intellect Books Pepperell, Robert ( ), „The Posthuman Conception of Consciousness : A -point Guide”, în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Perry, Michael R ( ), Forever for AU: Moral Philosophy, Cryonics, and Scientific Prospects for Immortality, New York, Universal Publishers Plant, Sadie ( ), „On the Matrix Cyberfeminist simulations", în Rob Shields (ed ), Cultures of the Internet: Virtual Spaces, Real Histories, Living Bodies, Londra, Sage Plant, Sadie ( a), „Becoming Positive”, în Timothy Druckrey (ed ), Ars Electronica: Facing the Future - A Survey of Two Decades, Cambridge, MA, MIT Press Plant, Sadie ( ), Zeroes and Ones: Digital Women and the New Technoculture, Londra, Fourth Estate Pollock, John ( ), „Procedural Epistemology”, înT W Bynum, J H Moor (ed ), The Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy, Oxford, Blackwell Publishers» Porter, David (ed ) ( ), Internet Culture, New Yjrk §i Londra, Routledge Poster, Mark( ), „Postmodern Virtualities V ke ^atiierstone Roger Bwrows(ed ),QZw^^^ pu/Lk: of Technological Embodiment, Londra, Sage Povall, Richard ( ), „Making Emotion Spaces u the Secret Project: Building Emoțional Interactive Spaces\ mRoy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness Mind @ Large, Bristol Intellect Books BIBLIOGRAFIE Prophet, Jane, Hamlett, Sian ( ), „Sordid Sites: The Internai Organs of a Cyborg”, în Cutting Edge (cd ), Digital Deșire: Language, Identity and New Technologies, Londra și New York, I B Thuris Publishers Punt, Michael ( ), „Not Science, or History: Post Digital Biological Art and a Distant Cousin”, în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Qudau, Philippe ( ), Mttaxu: thdorie de l’art intermediare, Champ Vallon/INA Qudau, Philippe ( ), „La puissance du virtuel”, în Les nietaphores du Virtuel, Paris, Ministere de la Culture et de la Communication Qudau, Philippe ( ), „Real Time Facial Analysis and Image Rendering for Televirtuality Applications”, www ifi uio no/ -sigar/vroslo/queau html Ray, Thomas S ( ), „An Evolutionary Approach to Synthetic Biology : Zen and the Art of Creating Life”, în Christopher G Langton (ed ), Artificial Life: An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Regis, Ed ( ), „Meet the Extropians”, Wired Magazine, http : / /WWW wired corn/wired/archive/ /extropians html Resnick, Mitchel ( ), „Leaming about Life”, în Christopher G Langton (ed ), Artificial Life: An OverView, Cambridge, MA, MIT Press Riskin Jessica ( ), „The Defecating Duck or the Ambiguous Origins of Artificial Life , Criticai Inquiry (vara voi , nr ), Wîlliam J Mitchell (ed ), Illinois, The University of Chicago Press Robens Lynne D , Parks, Malcohn P ( ), „The Social Geo- ІліегоеГ în Eileen Green Alison Adam (ed ), Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, inc рчеѵ ^manness’, în Gretchen Bender Tîmothy Drnckrey (ed ) Culture on the Brink: Ideolosies of Technology, Seanle Bay Press J Rătzer, Ftorian f ), „Praise w the Parasnes”, în Tunothy Dnickrey (ed ), Ars Electronica : fădng the Future - a Survey of Two BIBLIOGRAFIE Sandoval, Cheia ( ), „New Science: Cyborg Feminism and the Methodology of the Oppressed”, în David Bell, Barbara M Kenncdy (ed ), The Cybercultures Reader, Londra și New York, Routledge Scarry, Elaine ( ), „The Mcrging of Bodies and Artifacts in the Social Contract”, Gretchen Bender, Timothy Druckrey (ed ), Culture on the Brink: Ideologies of Technology, Seattle, Bay Press Scott, Anne, Semmens, Lesley, Willoughby, Lynette ( ), „Women and the Internet: The Natural History of a Research Project”, în Eileen Green, Alison Adam (ed ), Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge Seaman, Bill ( ), „Motioning Toward the Emergent Definition of E-phany Physics”, în Roy Ascott (ed ), Art, Technology, Consciousness: Mind @ Large, Bristol, Intellect Books Searle, John R ( ), „Minds, Brains and Programs”, în Hofstadter & Dennett (ed ), The Mind’s I, New York, Basic Books Searle, John R ( ), Rediscovery of the Mind (Representation and Mind), Cambridge, MA, MIT Press Shimohara, Katsunori ( ), „Artificial Life in HyperReality ”, în John Tiffin, Nobuyoshi Terashima (ed ), HyperReality : Paradigm for the Third Millenium, Londra și New York, Routledge Silver, Lee M ( ), Remaking Eden : How Genetic Engineering and Cloning will Transform the American Family, New York, Avon Books Sobchack, Vivian ( ), „Beating the Meat/Surviving the Text or How to Get Out of This Century Alive”, în Mike Featherstone Roger Burrows (ed ), Cyberspace/Cyberbodies/Cyberpunk: Cultures of Technological Embodiment, Londra, Sage Sobchack, Vivian ( ), „The Scene and the Screen: Envisioning Cinematic and Electronic «Presence» , în Robert Stăm Tob* Miller (ed ), Film and Theory: AnAnthology, Oxford, Blackwell Publishers Spafford, Eugene H ( ), Computer Viruses as Artificial Life , în Christopher G Langton (ed ), Artificial Life : An Cherăew, Cambridge MA, MIT Press Springer, Claudia ( ), „Digital Rage’, în David Bell, Barbara M Kennedy (ed ), The Cybercultures Reader, Londra și New York, Routledge Squires Judith ( ), „Fabulous Feminist Furures and the Lure of Cyberculture”, în David Bell Barbara M Kennedy (ed ), The Cybercultures Reader, Londra și New York, Routledge BIBLIOGRAFII! Sum Robert Miller, Ibby («M ( )» f’iltn ttnd Theory; An Anthology, Oxford Black wcll Publisher», Mi elș, Luc(I S), The Artificial Life Rooto of Artificial fotolii-gcwe* In Chrifciopher G Langion (ed,), Artificial Life: An OverView Cambridge, MA, MIT Press, Suinhart, Inc ( ) „Digital Melaphyslcs”, In T,W, Bynum, j ll Moor (ed ) Ж Digital Phoenix: How Computers are Changing Philosophy Oxford BJackwell Publisher», Stelare ( ), „From Psycho-body to Cyber-systermImages of h •!!bin iiiK-s Tay led,), Archltectu in Cyberspace, Londra, Architectural Design Stelare ( ), „Părăsite Visions; Alternate, Intimate and învoi un- tary E xpenences", in Timothy Druckrey (ed,), Ars Electronica : Focmg ih spaee: T chttalagy and Society in the Г* Century New Yc^ СодЙкииш BIBLIOGRAFIE Warr, Tracey ( ), „Preface”, în Tracey Warr, Amelia Jones (ed ), The Artist’s Body, Londra, Phaidon Press Warr, Tracey, Jones, Amelia (ed ) ( ), The Artist’s Body, Londra, Phaidon Press Weibel, Peter ( ), „Virtual Worlds : The Emperor’s New Bodies”, în Timothy Druckrey (ed ), Ars Electronica: Facing the Future -A Survey of Two Decades, Cambridge, MA, MIT Press Wertheim, Margaret ( ), The Pearly Gates of Cyberspace: A History of Space from Dante to the Internet, Londra, Virago White, Michele ( ), „Visual Pleasure in Textual Places : Gazing in Multi-user Object-Oriented Worlds”, în Eileen Green, Alison Adam (ed ), Vîrrun/ Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge Wiener, Norbert ( ), „Cybemetics in History : The Human Use of Human Beings”, în Randall Packer, Ken Iordan (ed ), Multimedia: From Wagner to Virtual Reality, Londra, New York, W W Norton & Company Wilson, Robert Rawdon ( ), „Cyber(body)parts: Prosthetic Consciousness”, în Mike Featherstone, Roger Burrows (ed ), Cyberspace/Cyberbodies/Cyberpunk: Cultures ofTechnological Embodiment, Londra, Sage Winner, Langdon ( ), „Are Humans Obsolete?”, Rensselaer Polytechnic Institute, http : //www rpi edu/~winner/AreHumans Obsolete html Woodware, Kathleen ( ), „From Virtual Cyborgs to Biological Time Bombs: Technocriticism and the Material Body”, in Gretchen Bender, Timothy Druckrey (ed ), Culture on the Brink: Ideo-logies of Technology, Seattle, Bay Press J , Littleton, Karen( ), „Understanding Computer Game Cultures: A Situated Approach”, în Eileen Green Alison (ed ), Virtual Gender Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge voungs, GiUian ( ), „Theoretical Reflections on Networking in Practice: The Case of Women on the Net”, în Eileen Green Alison Adcm (ed ), Virtual Gender: Technology, Consumption and Identity, Londra și New York, Routledge fllll ГинЭДі Cuprins Introducere Capitolul Corpul intermediar: cyborgul Raportarea ființei umane la tehnologie Destructurarea opozițiilor natural-artifîcial și subiect-obiect Inteligența și viața artificiale (de la agenții cognitivi la virușii computaționali) Protezarea trupului „Mașinile dezirante și „corpul fără organe”, de Ia Deleuze și Guattari la virtualitatea tehnologică Stelare și corpul cyborgic Infomedicina îs a a Capitolul Identitatea la interfață: a vataru Interfațarea și avatarizarea corpului Mediere și întrupare la interfață Identitatea pos III odemă în spațiul 'utijai Sherry Turkle și studiile etnologice Alteritate și nomadism Orlan și corpul avataric Virtualitatea ca virulență Baudrularu și critica identității la interfață И Capitolul Postumanul și corpul fiansgeni Condiția stumană Sinteza intra af- la Katherine Hayles ; Transumanismul Hans Moravec limita spiritualismului tehnologic și bioetica Eduardo Kac și corpul transgenic Fenomenologia de tip Merleau-Ponty în spațiul virtualității Char Davies și corpul virtual critică a corpului virtual la Paul Virilio Postumanismul critic temperat Capitolul Cyberfeminismul și corpul împuternicit Varietatea și contradicțiile cyberfeminismului Feminismul cyborgic Alte modele ale cyberfeminismului Internetul și împuternicirea femeilor Postcolonialismul și diferența Concluzii Note Bibliografie Premiile concursului de debut „loan Petru Culianu” pe anul Adela Toplean - Pragul și neantuL încercări de circumscriere a marții Gabriel Troc - Postmodemismul în antropologia culturala Liviu Bordaș - Iter in Indiam Imagini și miraje indiene în drumul culturii române spre Occident wd МЛЮП» М юю n«™ A - eul un le ,, л fiului vimul I»^ *"*""• * ranirt romana o «ш-mp rare’ b Ein lM eA * Utmv Xve^ea H «« «««*’ li ('mtrul dc Excelența în Studiul Inuginli (CE? D A puNical studii șl articole în twiste prcoJtn PtfțwM Ѵ'л-Ас România li ternul sau Secolul și ястпеаЛ o rulxicâ slpt lntân il l consacrata imaginii virtuale în cultuml Este autoarea CD-RdM-uhii multimedia Л^ргсЛ’ wr-< laleak' imațtinii tligUale t < \ S\ ) Apariția calculatorului digital a cyberapațiukti și a Wotehnologiilor gcner it noi online sau e tchn<Kultural situat atât în planul realității concrete, cât și in teoriile futuriste ale diverșilor ingineri sau artiști care, la începutul mileniului al treilea par încă scenarii science fict ion Recurgând la conceptele post modernismului autoarea construiește o teorie antropologică a acestui imaginar contemporan pe care o completează cu o perspectivă sociologică și politologică asupra ființei umane, surprinsă la interfața dintre realitatea fizica, topognifiile tehnologiilor informațional-comunicaționale și imaginație Editura POLI ROM www polirom ro 